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1. Allgemein 

1.1. Frame Grabber 

Der LVDS-Frame Grabber basicCON 4121 ist ein Stand-alone-Gerät der Firma GÖPEL. Der Grabber besitzt ein USB 

oder Ethernet Interface zum Anschluss an PC. Es wird eine zusätzliche Versorgungsspannung (8-25 Volt DC) über 

Netzteil benötigt. Der Grabber hat zusätzlich einen HDMI Anschluss zur direkten Anzeige des gespeicherten 

Frames. 

 

1.2. Merkmale 

• Treiberinstallation (USB) und HardwareExplorer von der Firma Göpel vorhanden  

• LEDs zur Anzeige der momentanen Betriebszustände.  

• Die Übertragung der Bilddaten zum Display erfolgt nach dem LVDS Standard.  

• Metallgehäuse  
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1.3. LVDSFrameGrabber 

Der MCD LVDSFrameGrabber Monitor dient als Bedienerschnittstelle für die MCD LVDS Frame Grabber. 

 

MCD LVDS Frame Grabber 
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2. Installation von Software, Treibern 

2.1. Voraussetzungen 

Voraussetzung: 

• Windows (Windows XP – Windows 8.1, 32 oder 64 bit) 

• .Net – Framework 3.0 

 

Zur Installation des MCD LVDS Frame Grabber -Toolmonitors ist es ausreichend, die LVDSFrameGrabber.exe in 

ein beliebiges Verzeichnis auf dem Zielsystem zu kopieren.  
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2.2. Lizenz 

Um die Software vor nicht autorisierter Benutzung zu schützen, ist es erforderlich, den Toolmonitor 

nach der Installation zu lizenzieren. 

Zu Demonstrations- und Testzwecken kann der Toolmonitor für jeweils 30 Minuten auch ohne Lizenz 

betrieben werden. Einige Programmfunktionen sind dabei deaktiviert. 

Zur Überbrückung der Wartezeit auf eine Freischaltung (z.B. am Wochenende) kann auch eine 24h 
Kurzzeitlizenz aktiviert werden. 

Zur Freischaltung des Toolmonitors öffnen Sie bitte den Dialog Lizenzverwaltung über den Menüpunkt 

License -> Register. 

 

Dialog zum Registrieren aufrufen 
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1. In dem Dialog Aktuelle Lizensierung wird der Status Ihrer aktuellen Lizenz angezeigt: 

 

 

Lizenzstatus abrufen 

 

 

2. Um eine permanente Lizenz für Ihre Software anzufordern gehen sie bitte wie folgt vor: 

• Wählen Sie die Registerkarte Lizenz anfordern aus.  

• Geben Sie die Anzahl der benötigten Lizenzen (für Ihren PC) im Feld Anzahl Lizenzen an.  

• Betätigen Sie die Schaltfläche Anforderungsdatei erzeugen.  

• Nun öffnet sich ein weiteres Fenster in welchem Sie aufgefordert werden die MCD Licenser 
Request Datei (*.mlr) abzuspeichern.  

• Bitte speichern Sie diese Datei ab und sende diese dann per E-Mail an folgende Adresse: 
info@mcd-elektronik.de 

Bitte geben Sie eine Auftrags oder Projektnummer an um die Zuordnung zu erleichtern.  

• Im Anschluss daran erhalten Sie von MCD Elektronik eine E-Mail mit Ihrer Lizenzdatei (MCD 
License Key *.mlk) im Anhang.  

• Als letztes speichern Sie diese Datei entweder unter C:\Windows oder in dem Verzeichnis in 

dem die .exe-Datei Ihrer Software installiert wurde.  

• Nach dem nächsten Start Ihrer Software steht diese dann mit vollem Funktionsumfang zur 

Verfügung.  
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Permanente Lizenz anfordern 

3. Um eine Kurzeitlizenz (24h) zu aktivieren wählen Sie bitte die Registerkarte Kurzzeitlizenz aus. 

Danach geben Sie bitte die Zahlenreihe aus dem linken Fenster in das rechte Fenster ein. Falls Sie die 

Zahlen nicht erkennen können betätigen Sie die Schaltfläche neue Zahl um eine neue Zahl zu erhalten. 

Haben Sie die Zahl richtig eingegeben, können Sie die Kurzzeitlizenz über die Schaltfläche Lizenz 
aktivieren freischalten. Bitte beachten Sie, dass die Kurzzeitlizenz erlischt sobald Sie die Software 

beenden. Sie können die Kurzzeitlizenz jedoch beliebig oft erneut aktivieren. 

 

Kurzzeitlizenz anfordern 

2.3. Register COM-Server 

Über diesen Befehl kann der Toolmonitor als COM-Server registriert werden. Dies ist notwendig, wenn 

der Toolmonitor durch andere Programme, wie z.B. dem MCD TestManager ferngesteuert werden soll. 

 

Register COM-Server 
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3. Einführung in die Bedienung 

3.1. Kurzeinführung 

- Einstellung der notwendigen Parameter für den Grabber 

Voraussetzung für die folgende Kurzeinführung ist die Installation des LVDS Frame Grabber basicCON 4121 und 

der zugehörigen Software (Treiber) entsprechend der Installationsanleitung (CD). 

Nach der erfolgreichen Installation sind die notwendigen Treiber Dateien im „Göpel“ Programmverzeichnis 

vorhanden und können von jedem Windows Programm benutzt werden. 

Die Kennung des Grabbers kann über den Hardware Explorer der Firma Göpel konfiguriert  werden. Hier muss der 

Name für das Gerät eindeutig vergeben werden. 

Die MCD Software benötigt diesen Namen für den eindeutigen Zugriff auf das gewünschte  Göpel Gerät.  Über 

das Setupmenü Options kann der entsprechende Name eingetragen werden. 

 

- Vorbereitung der LVDS Frame Grabber Software 

• Interface name = Devicename des Grabber. Die Namen werden im  Hardware Explorer gesetzt 

• Timeout functions = Timeout-Zeit für interne Funktionsaufrufe (Script)  Range: 0..1000 msec 

• Timeout for API = Timeout Zeit für Aufrufe in API von LVDS =         Range: 0..10000 msec 

• Vector for APIX2 = Initialisierung des APIX Vektors                   Range: 35 Parameters 

• Resolution = Größe des Bildes                                         Range: 0..1920 Pixel 

• Save Picture Mode = Speichern des Bildes bei CaptureAndCompare      Range: 0=immer, 1bei Fehler 
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• Sync Width = Synchronisation (Horizontal/Vertikal)                                Range: 0..1920 

• Edge Selection = Synchronisation (Flanke)                                         Range: 0..1 (low/high) 

• Data Enable = Synchronsisation                                         Range: 0..1 (low/high) 

• Horizontal Sync = Horizontale Synchronisation                         Range: 0..1  (low/high)  

• Vertical Sync = Vertikale Synchronisation                             Range: 0..1  (low/high)  

• Signal Routing                                                         

• R (0..7) = Signal Routing Rot                                          Range: 1..31     

• G (0..7) = Signal Routing Grün                                         Range: 1..31    

• B (0..7) = Signal Routing Blau                                         Range: 1..31 (-1=disabled)   
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Bedienung des LVDS Frame Grabber 

 

Open Interface = Initialisierung der USB/Ethernet Verbindung mit LVDS Grabber 

Close Interface = Schliessen der USB/Ethernet Verbindung mit LVDS Grabber 

Load File = Laden der Datei mit dem Namen (Filename) und Index (Filenumber)  

Set Config Vector = Laden des aktuellen APIX-Vectors(Setup) zum Grabber  

Set Timeout  =  Timeout for Kommunikation mit LVDS Grabber setzen [ms] 

Set Parameters = Setzen aller Routing Parameter (Setup) in den Grabber  

Get Sync Info = Ermitteln des aktuellen Status des LVDS Signals  

Load reference file = Laden der Datei aus dem Parameter(Reference file) in den Grabber  

Capture = Speichern des aktullen Bildes in den internen Speicher des Grabber 

Compare = Vergleichen des Referenzfiles mit dim aktuellen Bildes im Speicher des Grabber 
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Save Captured file = Speichern des aktuellen Bildes vom Speicher in Datei (Captured filename) 

Set Compare area = Setzen der Vergleichsfläche auf dem Bild 

Set colour tolerance = Setzen der Farbtoleranz für den Bildvergleich 

Compare files = Zusätzlicher Vergleich des Refenzfiles mit Captured file auf Dateiebene (RGB)  

Basic functions 

Set project parameters = Timeout,Vector und Signal Routing gemeinsam setzen     

Capture und Compare =Befehle gemeinsam setzen, und Bild speichern im Fehlerfall) 

 

Farbtolerenz für Compare  

0=Keine Toleranz des RGB Farbwertes. Es wird eine Abweichung von 0 Farbstufen zugelassen 

255=Maximale Toleranz des RGB Farbwertes. Es wird eine Abweichung von 255 Farbstufen zugelassen  

 

Bereich für Compare-Maske auf dem gespeicherten Bild wählen 

Horizontal Start : Horizontaler Startwert für Vergleichsfenster      Range:  0..1920 

Horizontal End :   Horizontaler Endwert für Vergleichsfenster     Range:  0..1920 

Vertical Start:     Vertikaler Startwert für Vergleichsfenster          Range: 0..1920 

Vertical End :     Vertikaler Startwert für Vergleichsfenster       Range: 0..1920 

 

Reference file           

Datei mit gewünschten Referenzbild für den späteren Vergleich. 

 

Captured file           

Dateiname und Pfad für das Speichern des vorhandenes Bildes aus dem Capture Buffer. 

Sync 

Signal Status auf der LVDS Leitung.   

  No Lock = kein Locking vorhanden  

  LOCKED = Locking vorhanden  

 

Last Error Nr 

Letzte Fehler der aufgetreten ist.  (0= kein Fehler)   

 

 



 Elektronik GmbH LVDS Frame Grabber Bedienungsanleitung 
 

Seite 14 von 25 
 

Compare  

Pixelunterschiede zwischen Referenzdatei und aktuell vorhanden Bild aus  Capture Befehl. 

 

Files compare  (optional) 

Pixelunterschiede zwischen Referenzdatei und aktuell vorhander Datei aus  Save Captured File.  
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4. Handbuch Software 

4.1. Allgemein 

Die Hauptbereiche dieser Dokumentation sind die "Funktionen" und "Programmierung". Unter "Funktionen" sind 

Beschreibungen zu den einzelnen Modulen der Software verfügbar. Unter dem Punkt "Programmierung" sind die 

Schnittstellen, für den Anwender dieser Software, in tabellarischer Form aufgeführt. Im Interface sind die 

Funktionen für den Zugriff auf den Toolmonitor dokumentiert und in den jeweiligen Modulen sind die gültigen 

Übergabeparameter für diese Funktionen angegeben.  
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4.2. LVDS Frame Grabber 

Über "LVDSGrabber" kann der angeschlossene LVDSGrabber(4121) gesteuert werden. Je nach den im Setup 

vergebenen Namen, können die Bezeichnungen auch von "LVDS1" abweichen und durch benutzerspezifische 

Bezeichner ersetzt werden. Der Bezeichnung kann über das Software Tool: Hardware Explorer (Göpel) geändert 

werden. Über Windows kann die Visualisierung der angeschlossenen LVDS-Frame Grabber aufgerufen werden. Es 

kann bis zu einem LVDS-Frame-Grabber gleichzeitig an einem System betrieben werden.  

 

• Open Interface = Initialisierung der USB/Ethernet Verbindung mit LVDS Grabber 

• Close Interface = Schliessen der USB/Ethernet Verbindung mit LVDS Grabber 

• Load File = Laden der Datei mit dem Namen (Filename) und Index (Filenumber)  

• Set Config Vector = Laden des aktuellen APIX-Vectors(Setup) zum Grabber  

• Set Timeout = Timeout for Kommunikation mit LVDS Grabber setzen [ms] 
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• Set Parameters = Setzen aller Routing Parameter (Setup) in den Grabber  

• Get Sync Info = Ermitteln des aktuellen Status des LVDS Signals  

• Load reference file = Laden der Datei aus dem Parameter(Reference file) in den Grabber  

• Capture = Speichern des aktullen Bildes in den internen Speicher des Grabber 

• Compare = Vergleichen des Referenzfiles mit dim aktuellen Bildes im Speicher des Grabber 

• Save Captured file = Speichern des aktuellen Bildes vom Speicher in Datei (Captured filename) 

• Set Compare area = Setzen der Vergleichsfläche auf dem Bild 

• Set colour tolerance = Setzen der Farbtoleranz für den Bildvergleich 

• Compare files = Zusätzlicher Vergleich des Refenzfiles mit Captured file auf Dateiebene (RGB) 
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4.3. Events 

Hierüber können die Anzeigen für die Log- und die Trace-Meldungen aufgerufen werden.  

 

Events-Menü 

Logging 

Über dieses Menü wird die Anzeige der Log-Meldungen für allgemeine Ereignisse, Warnungen, Fehler 

usw. aufgerufen.  

 

 

Log-Monitor 

Trace 

Über dieses Menü wird die Anzeige der Tracemeldungen (gesendeten oder empfangen Nachrichten) 

aufgerufen.  

 

 

Trace 
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4.4. Setup 

Hier kann für jeden LVDS-Generator ein Name vergeben werden. Dieser Name wird auch in der Visualisierung 

und beim Steuern über das virtuelle Interface verwendet. 

 

Erst nach dem Start des Toolmonitors können dann die im Setup eingestellten Werte übernommen werden.  

 

LVDSGrabber Options 

Options  

• Interface name = Devicename des Grabber. Die Namen werden im HardwareExplorer gesetzt  

• Timeout functions = Timeout-Zeit für interne Funktionsaufrufe (Script) Range: 0..1000 ms  

• Timeout for API = Timeout Zeit für Aufrufe in API von LVDS = Range: 0..10000 ms  
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• Vector for APIX2 = Initialisierung des APIX Vectors Range: 35 Parameters  

• Resolution = Grösse des Bildes Range: 0..1920 Pixel  

• Save Picture Mode = Speichern des Bildes bei CaptureAndCompare Range: 0=immer, 1bei Fehler  

• Sync Width = Synchronisation (Horizontal/Vertikal) Range: 0..1920  

• Edge Selection = Synchronisation (Flanke) Range: 0..1 (low/high)  

• Data Enable = Synchronsisation Range: 0..1 (low/high)  

• Horizontal Sync = Horizontale Synchronisation Range: 0..1 (low/high)  

• Vertical Sync = Vertikale Synchronisation Range: 0..1 (low/high)  

• Signal Routing  

• R (0..7) = Signal Routing Rot Range: 1..31  

• G (0..7) = Signal Routing Grün Range: 1..31  

• B (0..7) = Signal Routing Blau Range: 1..31 (-1=disabled)  
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4.5. Programmierung 

4.5.1. ControlEvents 

Eventnamen zum Reset des Interface und dem Löschen aller geladenen Dateien.  

Reset = Mit diesen Eventnamen werden das Interface neu Initialisiert. 
 
 
Beispiel:  
 SetEvent("OpenInterface"); 
 SetEvent("CloseInterface"); 
 

Aufzählungswerte:  
Capture  Capture des LVDS Interfac.  

OpenInterface  Oeffnen des LVDS Interface.  

CloseInterface  Schliessen des LVDS Interface. 
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4.5.2. LVDS Frame Grabber Properties 

Namen zum Setzen der Parameter des Grabber.  

Diese Namen können genutzt werden um die Parameter des LVDS Grabber zu setzen. 
Dazu wird der gewünschte Name des Enum-Eintrags zusammen mit dem Bezeichner für den Grabber 
SetValue() Funktion als String übegeben.  
 
Beispiel:  
 //Event für Oeffnen und Schliesen Interface 
 SetEvent("LVDSFrameGrabber.OpenInterface", ""); 
 SetEvent("LVDSFrameGrabber.CloseInterface", ""); 
 
 //Event für Start Capturing 
 SetEvent("LVDSFrameGrabber.Capture", ""); 
 
 //Parameter für Timeoutzeit API 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ResponseTimeout", "1200 ");          // 0..10000 
          
 //Parameter für APIX2 Vector initialisieren (max 3 5 Hex.Zahlen) 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ConfigureDeserializerVe ctor", "0x0F,0x3F,0x01,0x00"); 
        
 //Parameter für das Signal Routing   (-1=inaktiv i n Menu,255=inaktiv in Script) 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR0", "5");   // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR1", "6");   // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR2", "7");   // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR3", "8");   // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR4", "9");   // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR5", "10");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR6", "11");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sR7", "12");  // 0..31,255 
         
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG0", "13");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG1", "14");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG2", "15");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG3", "16");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG4", "17");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG5", "18");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG6", "19");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sG7", "20");  // 0..31,255 
 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB0", "21");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB1", "22");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB2", "23");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB3", "24");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB4", "25");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB5", "26");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB6", "27");  // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingColour sB7", "28");  // 0..31,255 
 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lDE",    "4"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lHSync", "2"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lVSync", "3"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lC3",  "255"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lC4",  "255"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lC5",  "255"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lC6",  "255"); // 0..31,255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersRoutingContro lC7",  "255"); // 0..31,255 
          
 //Parameter für Sync                                    
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersResolutionWid th",    "1280");// 0..1920 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersResolutionHei ght",   "480"); // 0..1920 
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 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersSyncWidthVert ical",  "0");   // 0..1920 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersSyncWidthHori zontal","0");   // 0..1920 
  
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersEdgeSelection Clock", "1");   // 0..1 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersSignalLevelsD E",     "1");   // 0..1 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersSignalLevelsH Sync",  "0");   // 0..1 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ParametersSignalLevelsV Sync",  "0");   // 0..1 
           
 //Referenz laden als Bitmap Datei 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ReferenceFromFile", "d: \\Reference.bmp"); 
         
 //Locking of Grabber  ermitteln  (1=Locking,0=NO L ocking) 
 GetValue("LVDSFrameGrabber.SyncInfo");                             // 0..1 
 
 //Bereich für Compare-Maske setzen  
 SetValue("LVDSFrameGrabber.CompareAreaHorizontalSt art",   "0");     // 0..1920 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.CompareAreaHorizontalEn d",   "1280");    // 0..1920 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.CompareAreaVerticalStar t",     "0");     // 0..1920 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.CompareAreaVerticalEnd" ,     "480");     // 0..1920 
           
 //Farbtolerenz für Compare setzten (0=Keine Tolera nz,255=Maximum) 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ColourToleranceRed",           "0");     // 0..255   
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ColourToleranceGreen",         "0");     // 0..255 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.ColourToleranceBlue",          "0");     // 0..255 
          
           
 //Bilder von Capture und Referenz vergleichen 
 GetValue("LVDSFrameGrabber.Compare");                               // 0=OK,>0=Pixel 
          
 //Bilder von Capture als File speichern 
 SetValue("LVDSFrameGrabber.CapturedFrameToFile","d :\\File001.bmp"); // 0=OK 
         
 //Bilder von File und Referenzfile vergleichen 
 GetValue("LVDSFrameGrabber.CompareFiles");                          // 0=OK,>0=Pixel 
 
 //Timeout,Vector und Signal Routing gemeinsam setz en 
 GetValue("LVDSFrameGrabber.SetProjectParameters");                   // 
0=OK,!=0:Error 
         
 //Capture und Compare Befehl gemeinsam setzen, und  Bild speichern (Fail) 
 GetValue("LVDSFrameGrabber.CaptureAndCompare");                     // 
0:OK,>0:Pixel,  
 

Aufzählungswerte:  

ParametersRoutingColoursR0  Routing Colors R0 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR1  Routing Colors R1 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR2  Routing Colors R2 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR3  Routing Colors R3 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR4  Routing Colors R4 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR5  Routing Colors R5 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR6  Routing Colors R6 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursR7  Routing Colors R7 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG0  Routing Colors G0 Range: 0..31,255.  
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ParametersRoutingColoursG1  Routing Colors G1 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG2  Routing Colors G2 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG3  Routing Colors G3 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG4  Routing Colors G4 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG5  Routing Colors G5 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG6  Routing Colors G6 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursG7  Routing Colors G7 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB0  Routing Colors B0 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB1  Routing Colors B1 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB2  Routing Colors B2 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB3  Routing Colors B3 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB4  Routing Colors B4 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB5  Routing Colors B5 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB6  Routing Colors B6 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingColoursB7  Routing Colors B7 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlDE  Routing Control DataEnable Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlHSync

  Routing Control H-Sync Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlVSync  Routing Control V-Sync Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlC3  Routing Control Control C3 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlC4  Routing Control Control C4 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlC5  Routing Control Control C5 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlC6  Routing Control Control C6 Range: 0..31,255.  

ParametersRoutingControlC7  Routing Control Control C7 Range: 0..31,255.  

ParametersResolutionWidth  Resolution Width Range: 0..1920.  

ParametersResolutionHeight  Resolution Height Range: 0..1920.  

ParametersSyncWidthVertical  Syncwidth Veritacal Range: 0..1920.  

ParametersSyncWidthHorizontal  Resolution Horziontal Range: 0..1920.  
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ParametersEdgeSelectionClock  EdgeSelection Clock Range: 0..1.  

ParametersSignalLevelsDE  SignalLevels DataEnable Range: 0..1.  

ParametersSignalLevelsHSync  SignalLevels Horizontal Sync Range: 0..1.  

ParametersSignalLevelsVSync  SignalLevels Vertical Sync Range: 0..1.  

ConfigureDeserializerVector  Configure Deserializer Vector Range: 0..0.  

ReferenceFromFile  Dateiname für Reference Datei Range: ".bmp".  

ResponseTimeout  Timeout für Kommunikation (ms) Range: 0..n.  

LastResult  Fehlerstatus Range: 0..n.  

SyncInfo  Sync vorhanden? Range: 0..1.  

Compare  Compare aufrufen und Ergebnis Range: 0..n.  

CompareFiles  Compare files aufrufen,Ergebnis Range: 0..n.  

CapturedFrameToFile  CapturedFrame als File Range: ".bmp".  

CompareAreaHorizontalStart  CompareArea Horizontal Startpos.Range: 0..1920. 

CompareAreaHorizontalEnd  CompareArea Horizontal Endpos Range: 0..1920.  

CompareAreaVerticalStart  CompareArea Vertical Startpos. Range: 0..1920.  

CompareAreaVerticalEnd  CompareArea Vertical Endpos. Range: 0..1920.  

ColourToleranceRed  Colour Tolerance Red Range: 0..255.  

ColourToleranceGreen  Colour Tolerance Green Range: 0..255.  

ColourToleranceBlue  Colour Tolerance Blue Range: 0..255.  

SetProjectParameters  SetProjectParameters Range: -n..0..n.  

CaptureAndCompare  CaptureAndCompare Range: -n..0..n.  

 


