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Einleitung

Einleitung

Haben Sie schon einmal mit einer Software-Entwicklungs-Umgebung oder einer der
yklassischen Programmiersprachen wie z.B. Visual Basic, C#, C++ oder mit einer ande-
ren C-Variante gearbeitet?

Dann sollten Thnen wichtige Grundbegriffe der Programmiersprachen, wie z.B. Daten-
typen, Schleifen oder Syntax geldufig sein. Wenn Sie noch keine Erfahrungen mit dem
Programmieren gesammelt haben und Thnen die Grundbegriffe vollig fremd erschei-
nen, wird es Thnen trotzdem leicht fallen, Priifabliufe mit dem MCD TestManager zu
erstellen.

MCD TestManager CE Software

Der MCD TestManager stellt einen Testsequenzer inklusive Entwicklungs-Umgebung
fiir Priifabliufe und Test dar. Die Umgebung erméglicht das Anlegen und Verwalten
von Typfamilien und deren Varianten, fiir die Priifabliufe erstellt werden kénnen. Der
TestManager bietet ein grofles Spektrum an Méglichkeiten, wie zum Beispiel die An-
bindung an unterschiedliche Hardwarekomponenten. Es werden gingige Bussysteme,
wie unter anderem der LIN, CAN, TCP/IP und IIC-Bus unterstiitzt. Dem Anwender
werden eine Vielzahl von Tools und Einstellungsméglichkeiten geboten.

Grundgedanke des Buches

Dieses Buch dient zur Erleichterung des Einstiegs in die MCD TestManager
Entwicklungs-Umgebung. Mit Hilfe von Ubungen soll der Zugang zu den Funktionen
und Méglichkeiten des TestManagers CE erleichtert werden. Es kann jedoch nicht als
allgemeines Nachschlagwerk oder als Handbuch angesehen werden.

Im Mittelpunkt des Buches stehen die Ubungen, die sich stark an der Praxis orientieren.
Sie sind so gewihlt, dass das Gelesene direkt umgesetzt werden kann und der Anwender
niitzliche Tipps und weitere Informationen erhilt.

Wie schon erwihnt stellt dieses Buch kein allgemeines Nachschlagwerk dar. Es kénnen
aufgrund von Umfang und Einfachheit lediglich einige Themen behandelt werden.
Sollten jedoch Fragen und Probleme auftauchen, die eine tiefere Betrachtung der Dinge
erfordern, finden Sie im Anhang Quellen, die ihren Wissensdurst stillen diirften.






1. EinfUhrung

1. EinfGhrung

Download TestManager CE

Um das Buch effektiv nutzen und die Ubungen durchfiihren zu kénnen, laden Sie sich
bitte den MCD TestManager CE aus dem Internet herunter. Die Software erhalten Sie
tiber unsere Homepage unter www.mcd-elektronik.de/tmce.html. Downloaden Sie
die w Trialversion des TestManagers.

Die Installation

Nachdem der Download abgeschlossen ist, finden Sie in ihrem Ordner, in dem Thre
Downloads abgelegt werden, einen ZIP-Ordner mit dem Namen Setup.zip. Dieser
enthilt die SetupTestManagerCE.exe, die ausgefiihrt werden muss.

Es wird nun das Installationsfenster gedffnet.

Wihlen Sie die Sprache und bestitigen Sie diese mit dem Button s OK.

TestCollection TestManager CE Setup =5

Bitte Sprache auswahien:

XD [pevtsch Peutschland) -

Bild 1-1
Sprachauswahl

Bestitigen Sie, dass Sie den TestManager CE installieren méchten mit m Weiter.

"1 TestCollecton TestManager CE Setup ==

Willkommen beim Setup
Assistenten von
TestCollection TestManager
CE

Der Setup Assistent wird TestColection TestManager CE auf
Threm Computer instalieren. Kicken Sie auf “Vieiter” un
fortaufiahren, oder auf “Abbrechen” um den Setup Assistent

Bild 1-2
< ik Installation

Im folgendem Fenster werden wichtigen Informationen zu Systemvoraussetzungen und
zum Umgang mit dem Programm angezeigt. Lesen Sie den Text aufmerksam durch und
bestitigen Sie dann mit W Weiter.



1. EinfUhrung

) TestCollection TestManager CE Setup =
Liesmich ~
it lesen Se den fogenden Text aufnerksam ‘o
E]

MCD Testsystem TestManager CE

CE pri 1 CE.exe

Hinweise zum Programm auf der TestManager CE CD

Stand dieser Dokumentation : 2009-10-12
Bezug auf Softwareversion : V1.5.1

Bild 1-3
Hinweise zum Programm

Advanced Installer

Im nichsten Schritt werden Sie aufgefordert das Verzeichnis zu wihlen unter dem das
Programm installiert werden soll. Bestitigen Sie den voreingestellten Pfad oder dndern
Sie ihn iiber ® Wihlen und bestitigen Sie dann mit ® Weiter.

2 TestCollection TestManager CE Setup

Installationsverzeichnis wahlen ~

Installationsverzeichris von TestCollection TestManager CE.

Umin “Weiter™, Fir ein
altematives Installationsverzeichs wahlen Sie bite e anderes Verzeichns tber
“Wahlen”,

Verzeichnis:
CoestColectonTestngTesanager G\ -

Bild 1-4
Verzeichnis wéhlen

dvanced Instal

Um den TestManager CE zu installieren wihlen Sie s Installieren. Um die Installation
zu beenden wihlen Sie » Fertigstellen.

==

5 TestCollecton TestManager CE Setup

\ Der Setup Assistent von
TestCollection TestManager
CE wird abgeschlossen.

Kicken Sie auf Fertigstelle”, um den Setup Assistenten 2u
beenden.

7] TestCollcton TestManager C ausfuhren

Bild 1-5
< zurick Abbrechen Fertigstellen

Der MCD TestManager CE ist nun auf ihrem System installiert und kann ausgefiihrt
werden. Auf Threm Desktop befindet sich eine Verkniipfung (TestCollection. TestMana-

ger CE), tiber die Sie den TestManager starten kénnen.
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1. EinfUhrung

Erste Anwendung

Mit einem Doppelklick auf die Verkniipfung wird der TestManager CE gestartet. Je
nach Betriebssystem kann es zu einer Meldung kommen, dass das Programm neu ge-
startet werden muss. Sollte dies der Fall sein, schliefen Sie das Programm und starten es
neu. Es handelt sich bei diesem Programm um eine Demoversion, daher werden Sie ab
und an vom System {iber eine Infobox aufgefordert, diese mit # OK zu bestitigen. Es
kann ebenso eine Vollversion iiber #® Order now angefordert werden.

Die Entwicklungsumgebung

@0 TestManager CE V15.1.46 - Typ: GNETSAMPLES - Sample .Net - 01 VariantDotNet EC: 0.999 o o |
[Twp Auswahl  messwerte  Emstelungen | Editeren  Ablauf Toos mnfo Intem mife Ext
& B | & | @ @D
Start (4] | TopwahlF2)|  Sejf TopeEdt || TestEdt 1P Edt Pasowart | Rleset [AFE) Ende [AkeFs)| | | Bomenkcii
Meniileiste Symbolleiste . .
A
PASS
FAL
/
Infoleiste
System
n Bild 1-3
Statusleiste .
| Mode: StepByStep | [@]  Beruzer @[ System: Bereit Programm-Fenster
\

Das Bild 1-3 zeigt das Programm-Fenster der Entwicklungsumgebung. Hier kénnen
alle Einstellungen vorgenommen, Tools ausgewihlt, Funktionen aktiviert und deakti-
viert werden und vieles mehr. Sie erhalten zu gegebener Zeit zu diesen Einstellungsmég-
lichkeiten, Funktionen, Tools etc. nihere Informationen und Beispiele.

Der Hauptbereich wird fiir die Anzeige von Priifergebnissen genutzt, wenn diese Op-
tion aktiviert ist. Alternativ kann dieser Bereich wihrend des Priifablaufes zur Ausgabe
von Informationen genutzt werden.

In der Meniileiste ist das Hauptmenii verankert. Uber dieses erlangt man den Zugang
zu allen Funktionen, sofern diese im Setup aktiviert sind.

Die Meniileiste enthilt folgende Register (siche Anhang - Die wichtigsten TMCE Meniis):
Typ Auswahl, Messwerte, Einstellungen, Editieren, Ablauf, Tools, Info, Intern, Hilfe
und Exit.

11



1. EinfUhrung

Die Symbolleiste enthilt Buttons zum Aufruf wichtiger Funktionen ohne den Umweg
tiber das Menii. Die Anzahl und Belegung der Buttons kann {iber die Grundeinstellun-
gen variiert und auf die Wiinsche des Anwenders angepasst werden.

Die Symbolleiste enthilt standardmifig folgende Buttons: Start, Typauswahl, Setup,
Typ Edit, Test Edit, IP Edit, Passwort, Reset und Ende.

Informationen zum System sind in der Infoleiste enthalten. Auch in dieser Leiste lassen
sich die einzelnen Elemente ein- und ausblenden. Sie enthilt die Statusampel, die den
aktuellen Systemzustand wiederspiegelt. Eine Uhr und Informationen tiber die zurzeit
ausgewihlte Sprache finden Sie ebenfalls in dieser Leiste.

Tipp:
Uber die Grundeinstellungen lassen sich die Symbol- und die Infoleiste benutzerdefi-
niert anpassen.

Die Statusleiste enthilt Informationen iiber den Modus der aktuell ausgewihlt ist, die
Lizenzierung der Software, den Benutzer und das System.

s Ubung1-1

Starten eines vorhandenen Prifablaufs

Lernziel:
¢ Kennenlernen von Priifabliufen
¢ Aufbau von Priifabliufen

. Umgang mit TestManager

Schritt fiir Schritt:

1.  Als Administrator anmelden
Navigieren Sie iiber die # Symbolleiste ® Passwort ins Passworteingabe-
fenster. Driicken Sie die Funktionstaste ® F4 oder wihlen Sie % Administrator
aus und geben Sie im Eingabefenster das Passwort # admin ein. Bestitigen Sie
das Passwort mit der Eingabetaste oder mit dem s OK-Button.

Hinweis:

Anwender konnen im TestManager mit Hilfe von 5 Passwortstufen unterteilt werden.
Hinter den verschiedenen Passwortstufen sind unterschiedliche Berechtigungen hinter-
legt, die iiber dic @ Meniileiste ® Intern ® Berechtigungen editiert werden kénnen.

12

2. Auswahl der Typfamilie OMATH:
Wihlen Sie iiber # Symbolleiste ® Typwahl um ins Typwahlfenster zu gelan-
gen. Offnen Sie die Baumstruktur der Typfamilie OMATH mit einem Doppel-

klick auf den Familiennamen oder iiber das Zeichen # +. Die gleiche Vorge-
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hensweise wenden Sie beim nun sichtbaren ® Code: 01 VariantMath der
Typfamilie an und wihlen Sie den Ablauf ® 1 aus. Bestitigen Sie die Wahl mit
dem » OK-Button.

SBS und Automatik Modus:

Im Normalbetrieb befindet sich das System im Automatik Modus. Der Test wird
hierbei genau nach dem festgelegten Priifablauf ausgefithrt. Aus den einzelnen
Priifschrittergebnissen wird ein Priiflingsergebnis gebildet, um den Priifling zu
bewerten. Der SBS Modus (Step-by-Step) gibt dem Anwender Funktionen zur
Hand, mit denen Ablaufschritte Schritt fiir Schritt abgehandelt und editiert
werden kénnen. Der Modus ist fiir den Entwickler von Priifabliufen oder fiir das
Debugging vorgesehen. Wihrend eines Priifschritts konnen unter anderem Infor-
mationen ausgegeben oder der Quellcode editiert werden.

Starten Sie den Priifablauf manuell:

Der Priifablauf wird iiber die ® Symbolleiste # Start (Auf) oder alternativ iiber
die Pfeiltaste nach oben der Tastatur gestartet. Im Einzelschritt Modus (Step-by-
Step, SBS) hilt das System nach jedem Priifschritt an und der Bediener kann
innerhalb des Priifablaufes beliebig den nichsten Priifschritt auswihlen. Die
Umschaltung kann sowohl vor dem Start der Priifung als auch wihrend der Prii-
fung geschehen.

Priifschritt wiederholen:

Befindet sich das System im SBS (Step-by-Step) Modus, so lassen sich die
einzelnen Priifschritte wiederholen. Dies kann iiber den Button ® Wiederholen,
der im Priiffenster unten angeordnet ist, ausgeldst werden.

% Testhanager CE VL5.146 - Typ: OMATH - Sample shows the math functions - 01 VariantMath EC: 0,999 [
Frlfschitousgaben | Ausgefite Pifschite Debusaing Steint | pebugirfo|
Meldungen Step it 1
Interpreterschitt 1P Mah it Step Index 1
RandomVale = 12 53 GTED

ndom +/- =
Exponent 1014 = 1584893192461 06w: 157

Log10- 12

Sirus - 0.532099095987208 usw: EE]

ArcSinus = 12

Iterpreerschit IP_Maih besndet. st 1708640

Iterpretrschiit I Maih it Prifdauer
e Durchlaut n/a

Exponent 10 = 0.398107170553437
Log10= 0.4

Sinus = 0.393419342306851
AcSis = 04

Prifinge.
rm

Atueler Frifschit: Messnert Einbei.

B rES A ot e
toe Step+ Anshl P [CiStatm Detasger Bild 1-4

; v [z = % | 8
ﬁi,SKQ Abbrechen ‘ Step Wiedetlen EchPas. | Debugge|  Tools Prisfschritt wiederholen
‘Was macht der Ablauf?

In diesem Ablauf wird zunichst eine Zufallszahl generiert. Das Bild 1-4 zeigt
13
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den Schritt, der drei Mal wiederholt wurde. Beim ersten Mal wurde die Zufalls-
zahl 0 dann die 1,2 und zuletzt die 0,4 erzeugt. Fiir diese Zufallszahlen wird dann
ein ebenfalls zufilliges Vorzeichen gewihlt. Die nun entstandene Zufallszahl wird
als Exponent zur Basis 10 verwendet und das Ergebnis berechnet. Beispiel aus
dem Bild: 10°# = 0,398107170553497. Um nun wieder die generierte Zufalls-
zahl zu erhalten, wird diese mathematische Operation umgekehrt. Es wird

vom Ergebnis der Logarithmus zur Basis 10 errechnet. Aus dieser Rechnung
muss somit erneut die zu Beginn erzeugte Zufallszahl (-0,4) resultieren. Nun wird
der Sinus der Zufallszahl errechnet (-0,38941...) und auch diese Operation

wird wiederum umgekehrt und der Arcussinus aus dem Ergebnis errechnet. Hier-
aus muss nun ebenfalls wieder die erzeugte Zufallszahl resultieren, die nun als
Messwert im Messwertfenster ausgegeben wird.

5.  Wihlen des nichsten Steps:
Uber den Button m Step+ kann zum nichsten Step weitergeschaltet werden.

Der Priifablauf ist nach nur einem Step beendet, da der Priifablauf nur einen
Schritt beinhaltet. Somit wird nach der Wahl des nichsten Steps mit Step+ der
Priifablauf beendet und das System kehrt zuriick ins Hauptfenster.

Testfenster

Sobald ein Test startet, wird vom normalen Programmfenster auf das Testfenster um-
geschaltet. Die Bereiche oben rechts teilen sich die Schritt-Info bzw. die Debug-Info,
die Anzeige der aktuellen Kontaktierposition und die Priiflingsiibersicht fiir die aktuelle
Kontaktierposition. Falls der Nutzen nur eine Kontaktierposition besitzt, wird die
Anzeige der Kontaktierposition ausgeblendet.

© TestManager CE VL5.146 - Typ: OMATH - Sample shows the math functions - 01 VariantMath EC: 0.999 o |

Prilfschittausgaben | Ausgefiite Priftschite  Debugging Stepinfo | Debugro |
Meldungen Step i 1
Interpreterschitt IP_Math . Step Inde 1
Randam Valie = 12
Randam +-= 12 IPS; IP_Math
Expenen 104 15 45315266111 oew: [ i
0q10-
Sinus = (932039085367226 uGwW. 1,57
AucSius = 12
Interpreterschtt IP_Math beendet Step- und Debug-Info | =t 17.0840
Interpreterschiit 7~ Hath . Priidater
Randam Valie = 04

andon +- - | Durchiaut na
Eapenent 100 = 0,391 0717055497
Logi0- 04 i
Sings - 0.383418342200851 Ausgabebereich
ArcSius = 04

Priflingsibersicht

Knopfleiste

Piiifinge
rmil

Aldueler Prifschrtt Messwert Einbeit

. @ses A o Fshler[behandein v
Mode Stepr Angebl [Pt IS Tr— B Bild 1-5

, ot =
@D B | oy B & LEIS] || restenster
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Der Ausgabebereich lisst sich zwischen Priifschrittausgaben, der Anzeige der ausge-
fithrten Priifschritte und der Debuganzeige hin und her schalten. Uber die Knopfleiste
lassen sich im SBS Mode Priifschritte steuern und je nach Passwortlevel konnen die Pa-
rameter der Schritte editiert werden. Priifschritte konnen tiber die Knopfe abgebrochen,
weitergeschaltet (Step+), zuriickgeschaltet (Step-) und wiederholt werden.

Der Ablaufmodus lisst sich {iber den Mode-Button (von SBS zu Automatik und umge-
kehrt) einstellen, dies kann auch wihrend des Ablaufs geschehen.

Der Interpretereditor (Priifschritt Quellcode) sowie der Parametereditor (Parameter-
Daten fiir Priifschritte) kann aufgerufen werden.

Zusitzliche Hilfsmittel und Informationen lassen sich mit dem Debugger und den
Tools aufrufen. Ablaufschritte kdnnen wiederholt werden, um beispielsweise Messer-
gebnisse zu tiberpriifen, indem die Messungen erneut durchgefiihrt werden. Uber die
Fehlereinstellung erhilt der Anwender die Mdglichkeit das Verhalten im Fehlerfall zu
beeinflussen.

Das Step- und Debuginfo-Fenster bietet die Ubersicht iiber Details zum Step, wie
Ober- und Untergrenzen, Priifdauer und die aktuelle Priifdauer.

15






2. Eigene Prifablaufe

2. Schritt fur Schritt zum eigenen Prufablauf

Nach dem Sie nun erste Erfahrungen mit dem TestManager sammeln konnten, stellt
sich die Frage: Wie erstellt man einen Priifablauf?

Diese Frage wird nun Schritt fiir Schritt anhand von anschaulichen Beispielen beant-
wortet.

Der Priifablauf aus Ubung 1-1 hat noch recht wenig mit Messtechnik und Priifungen
zu tun, ist aber recht leicht nachzuvollziehen, da es sich um mathematische Operati-
onen handelt. Auf diesen Ablauf wird zunichst aufgebaut, um Ihnen den Aufbau, die
Struktur und die einzelnen Elemente niher zu bringen, bevor wir in die Messtechnik
einsteigen.

Typfamilie

Das Programm erlaubt den Test verschiedenster Priiflingsarten. Jede Priiflingsart
bendtigt zu ihrem Test einen eigenen Satz von Daten: Ablauf des Tests, Umfang des
Tests, Grenzwerte, Priifschritte und so weiter. Dieser Satz von Daten wird als Typfamilie
bezeichnet. Jede Typfamilie besteht aus einer oder mehreren Typvarianten. Die Typfa-
milie stellt den Uberbegriff der Datensitze dar. Unter ihr kénnen dhnliche Typvarianten
zusammengefasst werden. Ein denkbares Beispiel hierfiir wire eine Priiflingsart, die in
verschiedenen Varianten (Typvarianten) vorliegt (z.B. ein Autoradio fiir PKW (12V)
oder LKW (24V) und in der Gesamtheit somit unter einer Typfamilie verwaltet werden
kann.

s Ubung2-1

Anlegen einer neuen Typfamilie

Im ersten Schritt zum eigenen Priifablauf muss eine eigene Typfamilie erstellt werden.
In dieser Ubung soll die Vorhandene OMATH abgeleitet werden. Das Ableiten von
Typfamilien stellt die Funktion dar, eine bestehende Typfamilie kopieren zu kénnen.
Das System legt eine neue Typfamilie an, deren Namen gewihlt werden kann und deren
Inhalt alle Mitglieder der Ursprungsfamilie umfasst. Die Familie OMATH bleibt somit
erhalten und unverindert und steht weiterhin zur Verfiigung.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter # Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin® eingeben.

2. Offnen Sie das Menii Typen und Varianten bearbeiten {iber dic # Symbolleiste
» Type Edit.

17
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3. Markieren Sie die Typfamilie OMATH im linken Sichtfenster des Typen und
Varianten bearbeiten-Fensters und wihlen Sie in der ® Symbolleiste den Button
» Typfamilie von bestehender Familie ableiten aus.

4. Geben Sie einen neuen Familiennamen (Beispiel: IMATH) ein und bestitigen
diesen mit dem Button s OK.

r
Familie ableiten

- Familie zum Ableiten wahlen
& IMATH

" ADATETIME

" 2MEASUREDATA

" 3SCREEN

" ACURVENMONITOR

" EDLL

" BMETSAMPLES

gewahlt: OMATH
neen Fari eingeben ‘

Bild 2-1
Abbrechen Typfamilie ableiten

[1MaTH

Hinweis:
Der Name der Typfamilie wird fiir die Erstellung von Dateien und Verzeichnisse ver-
wendet. Hieraus resultiert die strenge Priifung der Namen.
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5. Andern Sie den Typ — Code (Beispiel: 01 Math), da zwei Varianten mit dem
gleichen Namen nicht zulissig sind. Das Feld Typ — Information kénnen Sie
ebenfalls indern (Beispiel: Zufallszahl), dies ist aber nicht zwingend notwendig.

& Typen und Varianten bearbeiten = [ [t

Tyiste  Typfamiie Variante

@5 «B¥g 8B 8 G
Baum + Ectiersets | Datengiter |
= @F;MS::VDMATE, e | e

8 01 Variantblalh - Sample shows the m. | i
= @ Famiie: 1DATETIME, 1 Variante/n]

" @ 01 VariantDateTi e | T9p-Cods Adapter- Corle
=@ Fanie: TMATH, 1 Yariante/) 01 Math

- @01 Math - Zufaliszahl Typ - Information Kontaktierpos.
= @@ Fanile: HEASUREDATA, 1 Vartatedr) | [Zufalezahl

@ 01 Variantheasur - Sample hande me

Barcode Mod v Ablsubtii Testposiionen

=8P Famie: SCREEN, 1 Variarte/r) n‘f”;f d“ = A; B

- @ 01 YarianiGereen - Sample shows diffe 17~ 2% El
=@ Famiie: CURVENMONITOR, [2 Vaiiants, EC-Stat  EC-Stop

@8 01 YarianiCurve - Sample shows the ¢ 0 E]

| @ 02VarianiCurve - Sample shows the ©
= @A Fanile: SDLL. [1 Vaiiantern)

@ 01 VarianiDLL - Sample handle DLL Ak X-Fostions Y- Fositons

= 18P Famile: GNETSAMPLES, [1 Vaiirie/in] =
& 01 YarianiDothet - Sample et r [T [ _odwr |

Benutzerdefiniites Layout | Beruizerdsfnierte Felder |

Bild 2-2

q 5 Typenlist
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6. Speichern Sie die Typenliste ab.
® Symbolleiste ® Typenliste speichern

Typfamilien kénnen tiber das gerade verwendete Fenster (Bild 2-2) auch neu angelegt,
umbenannt und geldscht werden.

Mit der Funktion neu anlegen, die {iber dic # Symbolleiste und den Eintrag

» neue Typfamilie anlegen gewihlt werden kann, wird eine neue Typfamilie ohne
Inhalt angelegt.

Wihlen Sie in der ® Symbolleiste den Button ® Typfamilie umbenennen, um ciner
bereits vorhandenen Familie einen neuen Namen zu geben.

Die im linken Sichtfenster aufgelisteten Typfamilien lassen sich tiber die Symbolleiste
» Typfamilie 16schen entfernen. Die links markierte Familie wird mit dieser Funktion
geloscht.

Anderungen iibernehmen Sie iiber die # Symbolleiste # Typenliste speichern.

Typvariante

Eine Typvariante ist eine eindeutig bestimmbare Art von Priiflingen. Anhand der Daten
einer Typvariante ist der genaue Ablauf der Priifung durch das TestManager-System
festgelegt. Sollten sich zwei Priiflinge hinsichtlich der Art der Priifung unterscheiden, so
bietet es sich an, sie in zwei verschiedenen Typvarianten zu definieren.

Hinweis:
Uber die Variantenauswahl kénnen Sie ihnliche Priiflinge mit einem Ablauf verwalten.
Die geringen Unterschiede kdnnen dann iiber die Variantenfilter gewihlt werden.

s Ubung2-2

Verwalten von Varianten

Um einen eigenen Ablauf erstellen zu kénnen, legen Sie nun eine neue Variante in der

Ubung 2-1 abgeleiteten Typfamilie (1IMATH) an.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter ® Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin® eingeben.

2. Varianten anlegen:

Varianten kénnen im , Typen und Varianten bearbeiten“-Menii angelegt wer-

den ® Symbolleiste ® Type Edit.
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3. Im linken Fenster eine Typfamilie auswihlen in der eine neue Variante angelegt
werden soll (aus Ubung 2-1: IMATH) s Symbolleiste
®» neue Variante anlegen

0 Typen und Varianten bearbeiten [E=E
Typiste  Typfamile Variante

- E = |
B Eflewwg and G
Baum + Editierseite | Datengiter |
= @ Farile. DMATH. {1 Vaiarts/n] Fanii

01 Varianthdath - Sample shows the m. MATH
=188 Familie: 1DATETIME, [1 Vaariante/n]

01 VariartDateTi - Sample shows the « | 1¥p.- Code Adspter Code

E [0 Math (BN
| Typ-Information Kontaktierpos.
E ZMEASUREDATA. (1 Varianie/n) | [Zufsllszal
01 Vaiartttessur - Sample hardleme |1 p 0 Ty M EEER
=@ Famiie: 35CREEN, 1 Variante/n] 0 - Shared = 7
B 01 VatiantS creen - S ample shows die |17~ "™
=R Familie: 4CURVENMONITOR, [2 Variante. EC - Start EC-Stop

01 YaiiantCurve - Sample shows the ¢ o[ g3a[ e
D2VatamCrvs - Sample shows e |
SOLL. (1 Veriarte/n) enuzerdefiriettes Layout | Benutzerdefiniete Felde |

E
- 01 YaiianiDLL - Samgle handle DLL e K- Postions - Poskions
1 @A Famiie: SNETSAMPLES. (1 Variante /]

5 01 VasoniDlbet - Senpe et rOres ] oda |

Bild 2-3

B i v Variante anlegen

4. = Typ — Code (Beispiel: 02 Math), # Typ — Information (Beispiel: Zahlenver-
gleich) eingeben und die Variante aktiv mit einem Haken s aktiv setzen.

& Typen und Varianten bearbeiten | B S)
Typiste Typfamiie Variante
B & =bed au%slac
S Edtrsete | Dtorgie |
/= @R Fanili: OMATH. 1 Variarte/n] [ Famie
01 VariantMath - S ample shows the m. 'WATH—
(=@ Famiie: 1DATETIME, [1Variante/n)

01 VaranDteTi | 1vp- Cose Bdapter Code

=) @8 Farile: TMATH, (2 Vatisrte/n) [02 Math =
01 Math - Zuisllzshi Typ- Infomation Kentaktiepes.
02 oth -Zehlerwergleich e

=88 Famie: MEASUREDATA, (1Variie/n] [ g oo )
01 Vararibleasur - Sanple hand me | (=05 5
= @R Famile: 35CREEN, (1 Variante/r] Sk -
01 VariantSereen - Sample shows diffe EC-Stat  EC-Stop
=) @A Familis: 4CURVENMONITOR, (2 V ariante. 0 339
01 VarariCurve - Sample shows the & g
02 VarieniCuve - Sample shaws the & avout | |
P Femile: SDLL. (1 Variante/n] ki, K-Posiions Y -Posiions
01 VarirdDLL - Sample hanle DLL
T T Defauit
= @R Famile: 6NETSAMPLES, (1 Variante/n) o METQ| | e ||

01 VariariDoiNet - Sample Net -

Bild 2-4

< 0 Variante aktivieren

5. Typenliste speichern um Anderungen zu {ibernehmen.

» Symbolleiste ®» Typenliste speichern

20
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Weitere Funktionen, die bei Varianten angewendet werden kénnen, sind Kopieren und
Umbenennen. Eine Variante die kopiert werden soll, muss im linken Fenster markiert
und die Funktion ausgewihlt werden. ® Symbolleiste ® Variante kopieren.

Das Loschen von Varianten erfolgt ebenfalls tiber die Auswahl der Variante im linken
Fenster und der Wahl der Funktion ® Symbolleiste # Variante 16schen.

Nun besitzt der eigene Priifablauf eine Typfamilie und zwei Varianten.

Prifablauf

Tests laufen nach einem festgelegten Ablauf ab. Der Priifablaufeditor kann im Haupt-
fenster tiber die ® Symbolleiste # Test Edit oder {iber dic ® Meniileiste s Editieren
® Priifablauf editieren aufgerufen werden.

Im Priifablaufeditor werden beim Offnen die Daten der jeweils gerade geladenen
Typfamilie angezeigt und zum Bearbeiten bereitgestellt. Sollen die Daten einer anderen
Familie bearbeitet werden, so muss entweder eine Variante der Familie in der Typaus-
wahl geladen werden oder die Typfamilie wird im Priifablaufeditor selektiert.

@0 Priifablauf und Parameter editieren = | B )
Tebelen Bearbeiten Suchen Anderungen  Prifschrittparameter Extras  Analyse
=3 =) Syl RIB
Famiie: OMATH |
Vararte: |01 VariariMath - Semple sho v || Ablauf: [ 1 - default - plsass sdit [detaul] | & Systemiie: [ 1[= S x
Ablaufliste T 174 Bkt 1) 14173
“TypCodefiter Stephi | Step éut Name Name [englisch]
Sps. [AEL |Stephr.  |Goto |Info - auto created perameter st please edi
+ auitn cre ated sequence, please edit 1 1IP_Math  Math Math
L) send
o 11 TN [Math
send
Bild 2-5
PutoCheck:  unknown Sl & D Prifablaufeditor

Das Fenster des Priifablaufeditors besteht von oben nach unten aus der Meniileiste, der
Symbolleiste und dem eigentlichen Bearbeitungsfeld. Werden mehrere Abliufe geladen,
so legt der Priifablaufeditor fiir jeden Ablauf eine Registerkarte an, zwischen denen
gewechselt werden kann.

Die Registerkarte fiir jede Familie besteht aus der Aktivierungsleiste mit den Auswahl-
feldern fiir die Variante, den Ablauf und die Systemnummer, sowie darunter den drei
Bereichen mit der Ablaufliste, dem Parameter-Inspektor und der Priifschritdliste.
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Wichtig:

Beim Bearbeiten der Ablaufliste oder der Priifschritte wirken sich Anderungen immer
auf alle Varianten einer Typfamilie aus, da sich alle Varianten diese Daten teilen. Dies
ist im Normalfall durchaus erwiinscht, da so eine Anderung, die alle Varianten betrifft,
nur einmal gemacht werden muss. Jedoch kann bei Anderungen auch unabsichtlich
eine andere Variante verindert werden.

22

Die Ablaufliste und die Priifschrittliste haben eine unbegrenzte Undo-Funktion. Bear-
beitungsschritte kénnen jeweils bis zum letzten Speichern zuriickgenommen werden.

Ablaufliste

Die Ablaufliste legt fest, welche Priifschritte in einem Test ausgefithrt werden und in
welcher Reihenfolge. Dabei kann die Ablaufliste mehr als einen Priifablauf und Priifab-
ldufe von mehr als einer Typvariante beinhalten. Welche der Schritte in der Ablaufliste
in den eigentlichen Priifablauf tibernommen werden, ist von mehreren Filtern abhingig.
Diese Filter sind: Typ-Code der Typ-Variante, Ablaufnummer und Systemnummer.
Eine Zeile der Ablaufliste kann entweder einen Kommentar, einen Codefilter, einen
Ablaufschritt oder einen Fehler enthalten.

Kommentare werden vom Programm nicht weiter beachtet und kénnen zur
Beschreibung von Abliufen genutzt werden.

Typcodefilter aktivieren oder deaktivieren nachfolgende Ablaufschritte. Sie dienen

als Kriterium zur Auswahl, welche Varianten welche Ablaufschritte beinhalten.
Einschlieffende Typcodefilter beginnen mit einem (*) und werden mit einem
Plus-Symbol in der ersten Spalte gekennzeichnet. AusschlieSende Typcodefilter
beginnen mit einem (*) und werden mit einem Minus-Symbol gekennzeichnet.

Ablaufschritte

Ein Priifablauf setzt sich aus den Ablaufschritten zusammen.

“TypCodefilter
Sys. | Abl | StepMr. Goto | Info
: auto created sequence, please edit

Lk Bild 2-6

O ! L 1N ath Ablaufschritte
2end

Die ermittelte Aktivitit des Ablaufschrittes wird in der ersten Spalte angegeben. Die
Systemnummer dient der Filterung und legt fest, auf welchem System der Schritt
ausgefiihrt werden soll. Sie muss mit der in der Grundeinstellung festgelegten System-
nummer {ibereinstimmen. Die Systemnummer ,,0 wird fiir Schritte verwendet, die bei
allen Systemen ausgefiithrt werden.
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Die Ablaufnummer erlaubt es, in einer Ablaufliste mehrere Priifabliufe zu speichern.
Uber die in der Typliste abgelegte Ablaufnummer wird festgelegt, welcher Ablauf gela-
den wird. Es werden nur solche Ablaufschritte in den Priifablauf aufgenommen, deren
Nummer mit der in der Typliste identisch ist oder deren Ablauf-Nummer 0 ist.

Die Priifschrittnummer stellt die Verbindung von Ablaufliste zu den eigentlichen Priif-
schritten her. Wird der Ablaufschritt in den Priifablauf geladen, so werden die Daten
des jeweiligen Priifschrittes hinzugeladen und der Priifschritt an der entsprechenden
Stelle ausgefiihrt.

Die Sprungart legt fest, ob und wann nach der Ausfithrung eines Priifschrittes die Test-
Sequenz verlassen und ein Sprung ausgefiihrt werden darf.

Sprungarten:

N Never Niemals springen, Angabe fiir Ziel wird ignoriert
P Dass Sprung bei gut

F Fail Sprung bei schlecht oder ungiiltig

A Always Immer springen, Ergebnis ist egal

C  Calculated Der Interpreterstep berechnet, ob gesprungen wird

Als Sprungziel wird eine Priifschrittnummer angegeben. In der Ablaufliste werden
Sprungart und Sprungziel gemeinsam in einer Spalte, getrennt durch einen Bindestrich
angezeigt (Beispiel: 'P — 1000").

Prifschritte

In den Priifschritten wird definiert, wie eine bestimmte Aktion ausgefiihrt wird. Die
Priifschritte kénnen in einem Ablauf mehrmals verwendet werden. Ein Priifschritt
besteht aus mehreren Feldern, von denen die Priifschrittnummer die Verkniipfung zur

Ablaufliste darstellt.

| Priifschiittparameter lds 143
StepMr Step Art Mame Mame [englizch) o
; &uto created parameter list, please edit Bild 2-7
1 1/IP_tath Math Math Prufschritte

send

Felder der Priifschrittparameter:

StepNir: Stellt die Verbindung zur Ablaufliste dar
StepArt: Name des aufzurufenden Interpreterschrittes
Name/Name: Beschreibung des Priifschrittes
(deutsch/englisch)

Einheit: Mafeinheit des Messwertes

NKS: Anzahl der Nachkommastellen
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Obergrenze/

Untergrenze: Grenzen in denen sich der Messwert bewegen darf
MDE: Messdatenerfassung (ein/aus)

FRepeat: Anzahl der Wiederholungen des Priifschritts bei Fehlern
FRecover: Fehlerbeseitigung, Fehlerbehandlung

FContinue: Legt fest, ob im Fehlerfall die Priifung fortgesetzt wird

Name Parameter x /
Wert Parameter x: Frei nutzbares Paar aus Parametername und Wert, das an
den Interpreterschritt iibergeben wird.

s Ubung2-3

Prifablauf erstellen

Inhalt dieser Ubung ist es, einen Priifablauf fiir die Typfamilie IMATH (aus Ubung 1-1
bis 3.) zu erstellen. Dieser soll es erméoglichen, fiir die beiden Varianten 01 Math und
02 Math verschiedene Abliufe zu erhalten.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter # Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin“ eingeben.

2. Navigieren Sie iiber die # Symbolleiste » Typwahl ® Typ wihlen ins Typaus-
wahlfenster und wihlen Sie dort den Ablauf der Typfamilie IMATH aus.

3. Um nun den Ablauf anzupassen navigieren Sie {iber dic # Symbolleiste s Test
Edit in den Priifablaufeditor.
Fiigen Sie einen neuen Priifschritt hinzu, indem Sie die Ablaufliste markieren und
iiber die @ Symbolleiste ® Neuer Priifschritt wihlen.

P Prufablauf und Parameter editieren = | B o)
Tebelen Bearbeiten Suchen Anderngen prifschvitparameter Extras Analyse
- N AN Sy S AE
Famiic. THATH ]
Vatine: |02 Math- Zatlenvergih || Aol | 1 - Gefaul - pleose et [defaul] ] A e | T[= e
bt T T 74 Bk T) 1173
T Stephi | Step At Name Name (englisch)
Sys. Goto_|Irfo s auto crealed parameter st please edit Bild 2-8
20 crealed sequence, please edt 1 1P Mah  [Math Math
0k send o .
o 1 1 TN Mah Never Prifschritt
Jend

4. Geben Sie dem Schritt die ® StepNr. ® 2. Zichen Sie den Priifschritt in der

Ablaufliste mit gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte Position.
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“TypCodefiter
Spz. | Abl | StepMr. Goto | Info
: auta created sequence, please edit

- 7

e 1 1 1M Bild 2-9

[ 1 1 2N undefined StepMa schritt 2
send

Das + iiber dem ersten Priifschritc symbolisiert einen einschlieffenden Varianten-
filter, das * steht fiir alle Typen. Diese Zeile sollte immer am Anfang der Ablauf-
liste stehen.

5. Nun muss mit Hilfe von Variantenfiltern die Ablaufliste so angepasst werden,
dass Step Nummer 1 nur bei der Variante 01 Math und Step 2 nur bei Variante
02 Math aufgerufen wird. Um neue Variantenfilter einzufiigen markieren Sie die
Ablaufliste und wihlen Sie in der ® Symbolleiste ® Neuer Variantenfilter.
Dieser Filter soll ein ausschlieffender (excludierender) Filter werden und muss im
Feld hinter dem + Symbol ® A02 Math eingefiigt werden. Platzieren Sie den
Filter nun direkt hinter den ersten einschlieflenden Filter.

*T ppCodefilter

Sys. | Abl. | StepMr. Goto | Info
: auto created sequence. please
o

T2 Bild 2-10

bath

undefined Stephla Never Variantenfilter

Es sind nun alle unter diesem Filter aufgelisteten Schritte nur fiir die Variante
01 Math aktiv.

6. Step Nummer 2 soll jedoch nur fiir die Variante 02 Math aktiv sein. Es kénnte
nun wieder ein ausschlieffender Filter verwendet werden.

Tipp:

Es bietet sich bei Typfamilien mit mehreren Varianten aufgrund der besseren Lesbarkeit
an, einschliefSende (includierende) Filter zu verwenden und die Varianten im Filter
aufzuzihlen, fiir die die folgenden Schritte aktiv sein sollen.

Einftigen und anschlieflendes platzieren vom Variantenfilter iber # Symbolliste
® Neuer Variantenfilter. Editieren Sie den Filter mit ® *02 Math.

“TppCodefiter
Sys. | Abl | StepMr. Gota | Info
; auto created sequence, please edit

L1k

= “02Math

L 1 1 1N Math o
g Bild 2-11
(] 1 1 2N Vergleich

= Variantenfilter platzieren
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7. Figen Sie nun einen neuen Priifschritt zur Priifschrittliste hinzu. Markieren Sie
hierzu die Priifschrittliste und wihlen Sie dann ® Symbolleiste
» Neuer Priifschritt.

Editieren Sie die Felder des neuen Priifschritts:

StepNr »2
StepArt » IP_Vergleich
Name » Vergleich
Name ®» comparison
Akt. » Ja
Obergrenze » 4
Untergrenze » 0
StepNr Shep Art MName Mame [englisch] | Akt | Einheit| NKS| Obergrenze | Untergrenze
; auto created parameter list, please edit Bild 2-12
1 1 IP_Math Math Math Jda rad 2 1487 -1.57
2 2|IF_Vergieich Verglsich comparison Ja rad 0 4 o Prifpara.

send

8. Ubernehmen Sie nun die Anderungen. s Symbolleiste ® Alles speichern.
Schliefen Sie den Priifablaufeditor.

Interpreter

Der Interpreter fiihrt Interpreterschritte (Text-Dateien) aus, die vom Anwender an-
gelegt und editiert werden kénnen. Wie schon zu Beginn des Buches erwihng, ist die
Interpretersprache dhnlich PASCAL und BASIC aufgebaut. Enthalten sind Prozeduren,
Funktionen und Bibliotheken. Die verwendeten Datentypen sind im wesentlichen Real
und String-Typen.

Kurz erklirt:

Prozedur:

Als Prozedur wird ein Stiick zusammengehorigen Quellcodes bezeichnet. Dieser er-
moglicht es, wiederkehrende Aufgaben in einer wieder verwendbaren Art zu editieren.
Auf diese Prozedur kann dann wiederholt zugegriffen werden. Prozeduren liefern kein
Resultat oder Riickgabewert.

Funktionen:
Eine Funktion stellt ein Programmierkonzept dhnlich der Prozedur dar, das ein Resultat
zuriickliefert. Auf bereits vorhandene Funktionen kann zuriickgegriffen werden.

Bibliotheken:
Eine Bibliothek stellt im Grunde eine Sammlung von Funktionen und Prozeduren dar.
Wird eine Bibliothek in einen Quellcode eingebunden, stehen dem Programmierer
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die in ihr enthaltenen Funktionen und Prozeduren zur Verfiigung. Andernfalls ist der
Programmierer gezwungen, benétigte Funktionen/Prozeduren selbst zu editieren.

Datentypen Real:
Der Datentyp Real wird fiir alle numerischen Werte verwendet (Gleitkomma-Zahlen,
Ganz-Zahlen, logische und binire Werte).

String:
Der String wird fiir Zeichenketten verwendet.

Vector:

Im Vector ist ein Datentyp realisiert, der ein eindimensionales Array fiir Real-Zahlen
darstellt. Ein Array ist ein aus mehreren Objekten zusammengesetzter Datentyp, auf
dessen verschiedene Elemente zugegriffen werden kann.

StringVector:
Stellt ein eindimensionales Array von Strings dar.

ComObject:
Das ComObject ist ein ,,Pseudo-Datentyp“ um ein ComObject (ActiveX-Object) zu
definieren.

NetObject:
NetObject ist ein Pseudo-Datentyp zur Einbindung von .NET-Klassen in C#, VBB
oder Java.

Interpretereditor
Der Interpretereditor ist {iber die # Symbolleiste s IP Edit oder iiber die

® Meniileiste ® Editieren ® Interpreterschritte editieren zu erreichen. Der Inter-
pretereditor wird zur Eingabe des Quellcodes verwendet.

o0 [merpesiersdyin, P MATHIPS ki |
[rimpreterstritt  gawbmien  guchen  pratebgen

LR E S i @ & WX
T PWTHEFS |

ThwGEE | TEAL:
sEap Bild 2-13

mcresn . ascoak (N

Interpretereditor
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Interpreterhilfe

Die Interpreterhilfe kann tiber die Funktionstaste # F1 aufgerufen werden. Suchen Sie
zu einem bestimmten Befehl, einer Funktion oder Prozedur Hilfe, konnen Sie diesen
Begriff markieren und ® STRG + F1 driicken. Mit dieser Tastenkombination springen
Sie direkt zu diesem Befehl, falls dieser in der Hilfe enthalten ist.

Debugger

Der TestManager verfligt iiber einen Debugger fiir den Interpreter, der es erlaubt den
Quellcode befehls- oder blockweise abzuarbeiten. Der Debugger gewihrt ebenfalls

Einsicht in Daten (Variablen und Parameter) und erméglicht deren Anderung.

s Ubung2-4

Interpreterschritt editieren

Diese Ubung dient dem Kennenlernen der Programmiersprache und ist daher sehr
einfach gehalten. Zum ersten eigenen Priifablauf sind Sie nun nur noch eine Ubung
weit entfernt. Es fehlt lediglich das Editieren eines Interpreterschritts (IP-Step). Sollten
Sie wihrend dieser Ubung Fragen zum Quellcode beziehungsweise zur Syntax haben,
kénnen Sie jederzeit die Interpreterhilfe zurate ziehen.

Der erste eigene Priifablauf soll eine Zufallszahl zwischen 0 und 9 generieren. Weiter
soll gepriift werden, ob diese Zufallszahl grofer oder kleiner als 4 ist und entsprechend
soll eine Ausgabe erfolgen.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter ® Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin“ eingeben.

2. Navigieren Sie iiber dic # Symbolleiste # Typwahl ins Typwahlfenster und
wihlen Sie den Ablauf der Variante # 02 Math aus.

3. Offnen Sie den Interpretereditor iiber dic # Symbolleiste s IP Edit und
wihlen Sie im Interpretereditorfenster iiber die # Symbolleiste ® Leere Seite
ein leeres Dokument.



2. Eigene Prifablaufe
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Bild 2-14
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Speichern Sie den Step iiber dic # Meniileiste ® Interpreterschritt

® speichern als. Der Name des Interpreterschrittes muss dem entsprechen, der
im Ablaufplan angegeben wurde: ® IP_Vergleich. Geben Sie den Namen ein
und bestitigen Sie mit ® Speichern.

Definieren einer Variablen:
Variablen werden vor dem eigentlichen Step definiert. Es ergibt sich also grund-
sitzlich folgender Aufbau:

Syntax: IP_VERGLEICH.IPS

var
//hier werden Variablen definiert

step
//hier wird der eigentliche Quellcode editiert

end. //hier endet der Quellcode

Realisieren Sie nun den Aufbau in ihrem leeren Dokument und definieren sich
nach folgender Syntax eine Variable:

Eine Variable setzt sich aus einem Bezeichner und einem Typen zusammen. Der
Bezeichner definiert den Namen der Variablen.

Syntax:

Bezeichner : Typ;

In Threm Fall miisste der Quellcode wie folgt eingegeben sein:
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30

var
Zufallszahl : Real;

step

end.

Sie haben sich nun eine Variable mit dem Namen Zufallszahl definiert. Uber
diesen Namen konnen Sie im Quellcode jederzeit auf den Inhalt vom Typ 'real’
zugreifen.

Generieren einer Zufallszahl:
Um eine Zufallszahl zu generieren kann folgende Funktion genutzt werden:

Math.Random (rRange : real) : real;

Der Name der Funktion ist also 'Math.Random' und in Klammern muss ein
Wert vom Typ 'real' eingegeben werden, der den Bereich der Zufallszahl definiert.
Der Bereich soll von 0 bis 9 definiert werden. Die Angabe des zweiten 'real’ gibt
den Typ des Riickgabewertes an, den die Funktion liefert. Diese Zufallszahl soll
der Variablen zugewiesen werden. Zuweisungen werden wie folgt realisiert:

Zum Beispiel:

Variable := Wert;

oder in unserem Fall:

Variable := Funktion();

Quellcode: IP_VERGLEICH.IPS

var
zZufallszahl : Real;

step
Zufallszahl := Math.Random (9);
end.

Méchten Sie aufgrund der Nachvollziehbarkeit zusitzliche Informationen in den
Quellcode schreiben, kénnen Sie das {iber Kommentare realisieren. Kommenta-
ren werden // vorangestellt und haben die Besonderheit, dass sie vom Compiler
nicht iibersetzt werden.
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Quellcode:

//Dies ist ein Kommentar!

6. Zufallszahl vergleichen:
Ein Vergleich kann tiber eine so genannte If-Then-Anweisung (If-Then-Else)
realisiert werden:

Auf das 'If" folgt eine Logikanweisung, auf die reagiert wird. Nach "Then' folgt

der Code, der ausgefiihrt werden soll, wenn die Logikanweisung 'true’

(wahr) liefert, nach Else der Code fiir die Riickgabe von 'fail' (falsch).

Es soll gepriift werden, ob die Zufallszahl gréfer oder kleiner gleich 4 ist und

das Ergebnis soll im Debugfenster ausgegeben werden.

Verbundanweisungen setzen sich aus einer Folge von Anweisungen

zusammen, die in der genannten Reihenfolge ausgefithrt werden. Die in einer

Verbundanweisung enthaltenen Teilanweisungen werden von den Wortern 'begin'

und 'end" eingeschlossen.

Quellcode: IP_VERGLEICH.IPS

var
Zufallszahl : Real;

step
Zufallszahl := Math.Random (9);

If Zufallszahl > 4 Then begin

Debug.Show (0, 'Zufallszahl = ',Zufallszahl);
Debug.Show (0, 'Zufallszahl ist groéBer als 4');
end
Else begin
Debug.Show (0, 'Zufallszahl = ',Zufallszahl);
Debug.Show (0, 'Zufallszahl ist kleiner gleich 4');
end;

end.

Tipp:

Wenn Sie wissen méchten, was die 'Debug.show' Funktion bewirke und wie sie

eingegeben wird, dann markieren Sie die Funktion und driicken die Tasten STRG + F1.

7. In diesem Schritt soll die Zufallszahl im Messwertfenster des Priifablaufs
angezeigt werden. Zudem soll eine kurze Verzogerungszeit eingefligt werden.
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Quellcode: IP_VERGLEICH.IPS

var
Zufallszahl : Real;

step
//***************Erzeugen einer Zufallszahl*********************
Zufallszahl := Math.Random (9);

/] kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

//***************Abfrage der GrOBe mlt Ausgabe:****************
If Zufallszahl > 4 Then begin

Debug.Show (0, 'Zufallszahl = ', Zufallszahl);
Debug.Show (0, 'Zufallszahl ist grofer als 4');
end
else begin
Debug.Show (0, 'Zufallszahl = ', Zufallszahl);
Debug.Show (0, 'Zufallszahl ist kleiner gleich 4');
end;

/] % kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

SetValue (Zufallszahl) ; //Zufallszahl wird als Messwert
DateTime.Delay (2000) ; //zuriickgegeben
//Zeitverzdgerung von 2 sec.
Repeat //Diese Schleife wird solange
until StepContinue; //wiederholt, bis das
//StepContinue-Ereignis erfolgt
end.
8. Speichern und schlieflen Sie den Interpreterschritt und starten Sie den Ablauf.
0 TestManager CE V1.5.1.46 - Typ: IMATH - Zahlenvergleich - 02 Math EC: 0.999 B ||
Piiifschittausgaben | Ausgefilite Piifschite  Debugging Stepinio | Debugrfo |
Meldungen Step Mr. 2
Interpreterschitt IP_Vergleich [zt Step Index 1
%ﬁr:}t;;m s arer gleich 4 IPS: IP_Vergieich
OGW: 4
UGWA a
Zeit 08:53 04
Priifdauer. 149
Durchlau nfa
Fiiifinge
LA Bl
Aktueler Prifschiitt Messwert Eirheit

. @ses i A f = ‘ Eehier: [E2Faren ~

Mads Sepe Arpahl IPEdt I St Debugom Bild 215
mCD = A < =3 5
ELBCTROK G Abbrechen Step- \wiedsrholen EdtPara. Debugger|  Iools Ablauf starten

Aufgrund der Grenzwerte wird der Priifablauf 'Fail' (durchgefallen), weil eine
Zufallszahl generiert wurde, die grofSer ist als 4 ist.
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3. Screen-Objekte

Bildschirmausgaben lassen sich iiber die so genannten Screen-Objekte initialisieren.
Unter diese Kategorie fallen Buttons, Bitmaps, Curve (Kurven), Dialoge, Edit (Eingabe-
felder), Frames (Rahmen), Labels, Meter, uvm..

Solche Objekte lassen sich iiber folgende Syntax initialisieren:

Screen.Objektname, Beispiel:

Screen.Dialog

Diese Objekte besitzen Prozeduren um sie beispielsweise zu aktivieren, verbergen,
anzuzeigen uvm.

Beispiel:

Screen.Dialog.Show

Weitere Informationen zur Syntax kénnen iiber die Interpreterhilfe nachgelesen werden.

Vor der Verwendung von Screen-Objekten, miissen alle Objekte verborgen und auf
Vorgabewerte zuriickgesetzt werden. Wollen Sie Objekte darstellen, miissen Sie zunichst
ein benutzerdefinierbares Fenster 6ffnen und dieses anzeigen. Es ergibt sich folgende
Syntax, die vor der Benutzung von Screen-Objekten editiert werden muss:

Screen.ClrScr; //Objekte verbergen und auf Vorgabewerte zurilicksetzen
Screen.Show; //Benutzerdefinierbares Fenster 6ffnen und anzeigen

s Ubung 3-1
Screen-Objekte

Diese Ubung zielt auf den Umgang mit Screen-Objekten.

Das Erstellen eines Ablaufs, bei dem zwei Buttons auf dem Testfenster ausgegeben
werden, ist die Aufgabe dieser Ubung. Diese sollen die Beschriftung 'Pass’ und 'Fail’
tragen. Mit Hilfe dieser Buttons soll das Priifergebnis wie folgt beeinflusst werden kon-
nen: Beim Betitigen des Buttons Pass soll das Priifergebnis auf bestanden (Pass) gesetzt
werden. Beim Aktivieren von 'Fail' soll das Priifergebnis so angepasst werden, dass es als

durchgefallen (Fail) gilt.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter ® Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin“ eingeben.
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Erstellen Sie eine neue Typfamilie mit dem Namen ® 8MONITOR und einer
Variante ® 01 Button. Setzen Sie diese aktiv und geben Sie einen Namen fiir die
Typ-Information ein (Beispiel: 2 Button).

Waihlen Sie die in Schritt 2. angelegte Variante iiber die Typwahl aus.

Editieren Sie einen Schritt in der Ablauf- und Priifschrittparameterliste. Um
einen neuen Interpreterschritt verwenden zu kdnnen, geben Sie einen neuen Na-
men im Step Art Feld ein (Beispiel: IP_Button). Legen Sie Ober- und Unter-
grenze bei einem bestimmten Wert fest, um das Priifergebnis beeinflussen zu kén-
nen.

0 prgfabaut und Parameter editeren =)

Tobelen] Beoboten_Suchen Andenngen Erufscvitparameter_ Exras_ Anayse

S E8 S (B4 X B& o Sy SRIE

| Fanie: MONITOR |
Vaiante. [016uton-28utn <] | Abeué | 1 -defaut-please edh[defaut] ] 4| systentv: [ T[=o

Ablaufiiste_(Geandert) Idw: 374 (AkE 1) Ide 273
“TypCodefiter Stephr Step At Name Name (englisch) | Akt | Einheit| NKS | Obergienze | Untergrenze.
Sys. [AbL [Stephi_[Goto_nfo  aut created patamele s, please et |
. ulo cresled sequence, please edi 1 1P ButonButonButen i 0 1T

0g Cend

o il 1 1N Buton

send

Bild 3-1
Screen-Objekte

utaCheck: © urknown il

Interpreterschritt editieren:

Editieren Sie ihren Quellcode, indem Sie sich eine Variable definieren, der Sie
den Wert des zuletzt gedriickten Buttons iibergeben kénnen und initialisieren
Sie den Monitor. Definieren Sie sich in einer 'repeat until' Schleife die beiden
Buttons und fragen Sie ab, welcher Button gedriickt wurde. Die Schleife soll erst
dann verlassen werden kdnnen, wenn einer der beiden Buttons aktiviert wurde.
Passen Sie je nach Knopf den Messwert an, um das Ergebnis des Ablaufs ('Pass'
oder 'Fail') beeinflussen zu kénnen.

Quellcode: IP_BUTTON.IPS

var
Knopf : Real;

step

//*****************Initialisierung Screen:**********************
Screen.SetTab (1) ;
Screen.ClrScr;

Screen. Show;
//*************************************************************

w weiter geht s auf der niichsten Seite
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Die Schleife repeat ... until StepContinue ermdglicht im Step by Step — Modus,
dass der Quellcode der Schleife solange wiederholt wird, bis der Sprungbefehl
zum nichsten Step (iiber den Step+ Button) erfolgt.
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4. Globale Variable

Variablen die in einem Step definiert und initialisiert werden, gehen nach dem Ende des
Steps verloren. Es ist jedoch in vielen Fillen notwendig, dass Variablen und deren Werte
tiber einen oder mehrere Steps, moglicherweise bis zum Ablaufende erhalten bleiben.
Globale Variablen verfiigen iiber diese Eigenschaft. Ihre Lebensdauer geht iiber das
Stepende hinaus und kann bis hin zum Systemende definiert werden.

Diese Globalen Variablen kdnnen iiber die Prozedur # GlobalVar.Set definiert und mit
der Funktion w GlobalVar.Get abgerufen werden. Sie miissen, wie normale Variablen,
tiber einen eindeutigen Bezeichner verfiigen.

Variablen, Werte und Kommentare lassen sich iiber die # Meniileiste ® Tools

= Globale Daten cinsechen und verindern.

Datentypen wandeln

Der TestManager stellt Funktionen zum umwandeln von Datentypen zur Verfiigung.
Diese sind notwendig, damit beispielsweise Riickgabewerte von Funktionen, die in
einem festen Datentyp vorliegen, umgewandelt werden kénnen.

Mit der Funktion Val lassen sich Strings in einen Real Datentyp umwandeln. Umge-
kehrt ist es iiber die Funktion Str méglich, einen Real-Wert in einen String zu wandeln.

Programmieren leicht gemacht

Fiir das Editieren von Interpreterschritten empfiehlt es sich, die Variante, fiir die der
Interpreterschritt editiert werden soll, auszuwihlen und den Ablauf im SBS-Modus zu
starten. Ist noch kein IP-Step mit dem entsprechenden Namen angelegt, wird der In-
terpretereditor mit dem Pfad, unter dem der IP-Step erwartet wird, gedfinet. Der Quell-
code kann direkt in diesem Fenster editiert werden. Beim SchliefSen des Editors wird
der Code direkt ausgefithrt. Im Fall eines Fehlers kann sich der Programmierer diesen
direke im Editor anzeigen lassen. Die Fehlerzeile wird im Interpretereditor rot angezeigt.
In der Statusleiste wird der Fehlercode mit Beschreibung angezeigt.

Es kann vorkommen, dass der Fehler bereits weiter oben im Quellcode steckt, dies ist
zum Beispiel bei der Verwendung einer nicht definierten Variable der Fall. Der Fehler
kann somit direkt behoben und der verbesserte Quellcode erneut ausgefiihrt werden.

So kann die Richtigkeit des Codes und das Verhalten des Programms iiberpriift werden.
Der Quellcode kann dadurch programmiererfreundlich schrittweise editiert und iiber-
priift werden.
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Hinweis:

Eine weitere Eigenart des Interpreters ist, dass manche Fehler erst zur Laufzeit erkannt
werden konnen. Die Syntax im Editor wird als 'OK' gepriift. Im echten Start des
Priifschritts werden die Funktionen dann tatsichlich ausgefiihrt und auf Typen-
gleichheit kontrolliert.

Wihrend den Ubungen werden Thnen Schritt fiir Schritt Funktionen und Prozeduren
zur Hand gegeben, mit denen Sie sich woméglich zum ersten Mal konfrontiert sehen.
Sollte Thnen die Syntax oder die Wirkung dieser Befehle unklar sein, kénnen Sie die
Interpreterhilfe zurate zichen.

Dies sollte Thre Standardvorgehensweise sein, denn hierdurch lernen Sie selbststindig
mit dem TestManager umzugehen und Interpreterschritte selbst zu erstellen.

s Ubung 4-1
Glicksspiel

In dieser Ubung soll ein neuer Ablauf (Gliicksspiel) angelegt werden. Dieser soll aus 3
Priifschritten bestehen und 4 vom Anwender eingegebene Zahlen (0-9) mit 4 vom
Programm generierten Zufallszahlen vergleichen. Das Ergebnis soll in Prozent angege-
ben werden und die Ubereinstimmungen der Zahlen wiederspiegeln.

Die Namen der Priifschritte lauten:
* Eingabe von Zahlen
o Zufall

* Vergleichen

Mit den zugehérigen Interpreterschritten:
e IP_Eingabe

o [P_Zufall

* IP_Vergleichen

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter ® Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin® eingeben.

2. Legen Sie eine neue Typfamilie mit dem Namen # 7GLUECKSSPIEL mit der
Variante 01 Zufallszahl an und setzen Sie diese ® aktiv.

3. Editieren Sie den Priifablauf mit den drei oben genannten Schritten und definie-

ren Sie sinnvolle Messwertgrenzen. Beachten Sie, dass das Ergebnis in Prozent
ausgegeben werden soll.
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| Ablaufliste Id« 1 /6 [Akt: 3]
*TypCodefilter
Sys. | Abl | StepMr.|Gato | Info
; auto created sequence, please edit
* |57
- 1 1 1M Eingabe von Zahlen
® 1 1 2N Zufall Bild 4-1
- 1 1 3N Yergleich Ablaufliste
send
Friifschitparameter e 175
StepNr Step Art Name Hame [englisch] | Akt | Einheit| NKS| Obergrenze | Untergrenze:
 autn created parameter list, please edit .
1 1|P_Eingabe  Eingabe von Zahlen Ja a 1 1 Bild 4-2
2 2 IP_Zufal Zufall Ja 0 1 1 . o
3 3 IF_ergleichen  Vergleich Ja % 0 100 25 Prifschrittliste
send

Waihlen Sie iiber die Typwahl die in Schritt 2. angelegte Variante aus.

Editieren des ersten Interpreterschritts:

Definieren Sie zunichst die Variablen vom Typ Real, denen Sie die vom Anwen
der eingegebenen Zahlen zuweisen kénnen. Eine weitere Variable vom Typ Real
soll als Zihler fungieren und muss daher ebenfalls definiert werden.

Weisen Sie dem Zihler einen Anfangswert zu (es bietet sich 0 an) und initialisie-
ren Sie den Bildschirm.

Erstellen Sie ein Eingabefenster auf dem Priifschrittausgabefenster und aktivieren
Sie es.

Editieren Sie eine repeat until Schleife, die mit Hilfe des Zihlers so lange wieder-
holt wird, bis dieser einen Wert von Anfangswert + 4 erreicht. Der Sinn dieser
Schleife besteht darin, dass ihr Inhalt so lange wiederholt wird, bis der Zihler
seinen Endwert erreicht. Innerhalb der Schleife lassen sich somit die vier
Benutzerzahlen einlesen und an die Variablen iibergeben.

Fragen Sie innerhalb der repeat until Schleife mit Hilfe einer IF-Then Anweisung
ab, ob ein giiltiges Zeichen in das Eingabefeld eingegeben wurde. Falls dies der
Fall sein sollte, kann der Button zum Bestitigen angezeigt und aktiviert werden.

Innerhalb der Schleife definieren Sie sich eine weitere If-Then Anweisung, mit
der Sie abfragen, ob ein Button aktiviert wurde. Im Innern der Anweisung kon-
nen Sie mit Hilfe einer Case Anweisung, bei der Sie den Zihler als Selektor ver-
wenden, die einzelnen Zahlen den Variablen zuweisen. Aktivieren Sie

hiernach erneut das Eingabefeld und leeren Sie dieses. Der Button soll wieder
ausgeblendet werden. Wichtig ist, dass Sie den Zihler inkrementieren.

Definieren Sie die eingegebenen Zahlen als Globale Variablen und setzen Sie den
Messwert.
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Quellcode: [P_EINGABE.IPS
var
Zahll : Real;
Zahl2 : Real;
Zahl3 : Real;
Zahl4 : Real;
Zaehler : Real;
step

//*****************Screen initialisieren:***********************
Screen.SetTab (1) ;
Screen.ClrScr;

Screen. Show;
//*************************************************************

//Fokus auf Prifschrittausgabe

[ /***x*x***xx*xEingabefenster erstellen und aktivieren:****x**kxxxx
Screen.Edit.Setup (1, 1, '0..9', 0); //Eingabefenster
Screen.Edit.Show ( 1, 100, 100, 50);

Screen.Edit.Activate (1);
//*************************************************************

[ FFr kxR kxkkkxkkkkkxkk7Ahler auf 0 Stellen: **x*kxkkkkkkkxkkkkkkkx

Zaehler := 0;
//*************************************************************

repeat //Wiederholen bis Zahler 4 ist!

Screen.Label.Show (1, 100, 30, 'Bitte geben Sie eine Zahl
ein:');

If Screen.Edit.GetText( 1 ) <> '' Then //Abfrage ob Zeichen
eingegeben wurde
begin
Screen.Button.Show( 1, 200, 100, 'Ok', 100, 1, 24);
Screen.Button.Activate (1);
end;

If Screen.LastButton =1 Then //Wenn Button gedriickt wurde,
dann:
begin

//*******************Auswahl nach Zéhlerstand:*****************
Case Zaehler Of

0 : Zahll := Val (Screen.Edit.GetText( 1 ),100);

1 : zahl2 Val (Screen.Edit.GetText( 1 ),100);

2 : Zahl3 := Val (Screen.Edit.GetText( 1 ),100);

3 : Zahl4 := Val (Screen.Edit.GetText( 1 ),100);
end;

/] %k Kk kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok K ok ok K ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok K ok

[[xFxFxxFxFxxxAx%k7ahler hochzédhlen und Button verbergen:*x*xikxkxx
Screen.Edit.Activate (1);
Screen.Edit.SetText (1, '');
Screen.Button.Hide (1);
Zaehler := Zaehler + 1;

w weiter gebt s auf der niichsten Seite
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/1

end;
until (Zaehler = 4);

[/ **xxFkFxxxxxkkxx*xLable und Eingabefeld verbergen: * * %%k kx x %k xx*
Screen.Label.Hide (1) ;
Screen.Edit.Hide (1) ;

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ko ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok K ok ok

//*****************Globale variablen definieren:****************

GlobalVar.Set ('gZahll', Zahll);//Zahlen in Globalen Variablen
speichern

GlobalVar.Set ('gZahl2', Zahl2);

GlobalVar.Set ('gZahl3', Zahl3);

GlobalVar.Set ('gZahl4', Zahl4);

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ko ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok K ok ok Kk ok

SetValue (1) ; //Messwert setzen

repeat
until StepContinue;

Screen.ClrScr; //Bildschirm l&schen
end.

IP_Zufall editieren:
Lassen Sie sich 4 Zufallszahlen generieren und speichern Sie diese in Globalen

Variablen ab.

Quellcode: IP_ZUFALL.IPS

var
zZufallszahll : Real;
Zufallszahl2 : Real;
zZufallszahl3 : Real;
Zufallszahl4 : Real;

step
//****************Zufallszahlen generieren:*********************
Zufallszahll := Math.Random (10);
Zufallszahl2 := Math.Random (10);
Zufallszahl3 := Math.Random (10);
Zufallszahl4 := Math.Random (10);

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

//***************Globale variablen Setzen:**********************
GlobalVar.Set ('gzZufallszahll', Zufallszahll);
GlobalVar.Set ('gzZufallszahl2', Zufallszahl2);
GlobalVar.Set ('gzZufallszahl3', Zufallszahl3);
GlobalVar.Set ('gzZufallszahl4', Zufallszahl4);

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok Kk ok

SetValue (1);

w weiter gebt s auf der néichsten Seite
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repeat
until StepContinue;

end.

Tipp:

Achten Sie bei der Namensgebung der globalen und normalen Variablen darauf, dass
keine Missverstindnisse entstehen kénnen und die Syntax nachvollzichbar ist.
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IP_Vergleichen editieren:

Priifen Sie mit Hilfe von If-Then Anweisungen, ob es Ubereinstimmungen Zwi-
schen den eingegebenen Zahlen und den Zufallszahlen gibt. Passen Sie gegebe-
nenfalls das Ergebnis innerhalb der Anweisung entsprechend an. Geben Sie die
Zahlen fiir den Anwender auf dem Priifschrittausgabefenster aus.

Quellcode: IP_VERGLEICHEN.IPS

var

Ergebnis : Real;

step

Ergebnis := 0;

[/ ***x*x*k**x*x*7ahlen vergleichen und Ergebnis anpassen:*****kxxxx
If GlobalVar.Get ('gZahll') = GlobalVar.Get ('gZufallszahll')
Then
begin

Ergebnis := Ergebnis + 25;

end;

If GlobalVar.Get ('gZahl2') = GlobalVar.Get ('gZufallszahl2')
Then
begin

Ergebnis := Ergebnis + 25;

end;

If GlobalVar.Get ('gZahl3') = GlobalVar.Get ('gZufallszahl3')
Then
begin

Ergebnis := Ergebnis + 25;

end;

If GlobalVar.Get ('gZahl4') = GlobalVar.Get ('gZufallszahl4')
Then
begin

Ergebnis := Ergebnis + 25;

end;
//*************************************************************

Screen.SetTab (1);
Screen.ClrScr;
Screen. Show;

w weiter gebt s auf der néichsten Seite
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//*****************Ausgabe
Screen.Label. Show
Screen.Label. Show
('gzahll')));
Screen.Label. Show
('gzZahl2')));
Screen.Label. Show
('gzahl3')));
Screen.Label. Show
('gzahld')));

100,
100,

100,
100,

100,

Screen.Label.Show (6,
Screen.Label.Show (7,
('gZufallszahll')));
Screen.Label.Show (8,
("gZufallszahl2')));
Screen.Label.Show (9,
("gZufallszahl3')));
Screen.Label.Show (10,
('gZufallszahld')));

250,
250,

250,

250,

30,
60,

90,

120,

150,

30,

60,

90,

120,

150,

str

der Zahlemn : % * %% % xk k& %k % % % k % K & % Kk K % % % Kk &

'Thre Zahlen:');

str (GlobalVar.Get
str (GlobalVar.Get
str (GlobalVar.Get

str (GlobalVar.Get

'Zufallszahlen: ') ;
str

(GlobalVar.Get
(GlobalVar.Get
str

(GlobalVar.Get

str (GlobalVar.Get

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok ok ok ok

Screen.SetTab
SetValue

(1)
(Ergebnis) ;

repeat

DateTime.Delay (2000);

until StepContinue;

Screen.ClrScr;
end.

Speichern Sie Thre editierten Daten ab und starten Sie den Ablauf.

#° TestManager CE V15,146 - Typ: TGLUECKSPIEL - Zufallszahl - 01 Zufallszahl EC: 0.999

=] i S|

Piifschitausgeben | Ausgefiire Pifschite | Debugging

Bitte geben Sie eine Zahl ein:

R O |

Stepirfo | Debugirto|

Sten Nt 1
Step Inder 1
I7s: IP_Eingabe
06w 1
uGw: 1
Zsit 10463
Prdsuer 1875
Durchlaut

Piifinge
-ut

Altueler Priifschiit: Messwert

Einheit:

- B =l = Feler.behandsin ~ | .
W S@‘ ‘ Bl | 1‘ I Sttt m Dby Bild 4-3

oD v = :

Mlvle Abbrechen Step- \idatolen EdtPara Debugger| ook Eingabe von Zahlen
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0 TestManager CE V1.5.1.46 - Typ: TGLUECKSPIEL - Zufellszahi - 01 Zufallszahi EC: 0.989
Priitschiitausgaben | Ausgefilite Piifschitte | Debugging Steplrfo | Debuglnfo
Step Nr 3
Inre zahlen: Zufallszahlen: EEpleize 9
1Ps: [ 1P vergleichen
1 2 06w 10
6 6 g »
" . Zeit 105135
Pildauer 24
7 1 Durchiauf nia
Piinge
a1
Al Pifschrit Messwert Eirheit
. @ses i A Eehler [behandein =
Hode Steps. Anahl IPEdit I™ Statim Debugger Bild 4-4
m< Y [ =] 5 :
|,WQ Abbrechen Step Wiedetholen EdtPaa | Debugge| Todk Vergleich
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5. Tools

Wie schon zu Beginn des Buchs erwihnt, enthilt der TestManager eine Vielzahl von
Funktionen und Tools. Uber die # Meniileiste ® Tools kénnen die in den Grundein-
stellungen aktivierten Tools aufgerufen werden. Diese Tools erméglichen dem An-
wender Informationen zu erhalten und Einstellungen vorzunehmen und kénnen auch
auflerhalb von Abliufen verwendet werden.

Unter dem Meniipunkt Tools finden sich verschiedene Monitore, wie der CAN-, LIN-
und IC-Monitor, sowie diverse ME- (Meilhaus) Monitore. Mit diesen Monitoren kon-
nen beispielsweise Signale gesendet und empfangen werden. Einstellungsméoglichkeiten
aller Art sind ebenfalls méglich.

Diese Tools lassen sich auch in Abldufen iiber die Funktion s Action.Trigger aufrufen.

s Ubung 5-1

Verwendung von Tools

Diese Ubung befasst sich mit der Verwendung von Tools. Als Beispiel fiir die Verwen-
dung von Tools, wird fiir diese Ubung der Kurvenmonitor genutzt. Es sollen Daten

fur drei Kurven an den Monitor {ibergeben werden. Die mathematischen Funktionen
Sinus, Kosinus und Sinus*Kosinus sollen als Ergebnis auf dem Kurvenmonitor ausgege-
ben werden.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter ® Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,Admin‘“ eingeben.

2. Legen Sie eine neue Typfamilie mit dem Namen ® 9KURVENMONITOR mit
der Variante ® 01SinusKosinus an und setzen Sie die Variante auf s Aktiv.
Speichern Sie ihre neue Typfamilie und Variante ab.

3. Wihlen Sie iiber die # Typwahl die gerade angelegte Typfamilie aus.

4, Priifablauf:
Editieren Sie einen Priifablauf mit einem Priifschritc @ IP_SINUS, definieren Sie
Ober- und Untergrenzen und setzen Sie den Step aktiv.

| &blaufliste Idw: 1/ 4 [Akt 1)

“TypCodefilter
Syz. | Abl | Stephr. Gato | Info
; auto created sequence, pleaze edit
LIS
[ 1 1 1M Furvenrmonitor
:end

Bild 5-1
Ablaufliste
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1175
Stephr | Stepent Name Name (englich] | AR, | Eirveit] NKS| Obergrerize | Untergrenzz

; auto created parameter list, please edit f

1 11P_Eingshe Eingabe von Zahlen Ja 0 1 1 Bild 5-2

2 2 IP_Zufal Zutal Ja 0 1 1 . .

3 3/IP_Vergleichen  Vergleich Ja % [ 100 s Prifschrittparameter
-end

Interpreterschritt:

Legen Sie sich 3 Variablen vom Typ Vector an. Diese Vektoren dienen

der Ablage der Funktionswerte von Sinus, Kosinus und Sinus*Kosinus. Des
Weiteren wird eine Variable zum Zihlen benstigt, die vom Typ real sein sollte.
Diese soll es erméglichen, die Funktionswerte in einzelnen Zellen des Vectors zu
schreiben (vergleichbar mit dem bekannten Datentyp Array).

Bevor die Zellen der Vektoren beschrieben werden, sollte sichergestellt sein, dass
alle Zellen ohne Inhalt sind. Somit haben diese Vektoren eine 'Linge' von 0.
Dies geschieht iiber die Syntax:

Beispiel: Kurvel := [];

Als nichstes sollten Sie eine Schleife generieren, mit der Sie die Zellen des
Vektors einzeln beschreiben kénnen. Hierfiir bietet sich eine For-To-Do Schleife
an, mit der die Vektoren mit beliebig vielen Werten beschrieben werden kénnen.
Sie sollten darauf achten, dass nach jedem Durchlauf eine Zelle des Vektors
'weitergeschaltet' wird.

Quellcode: IP_SINUS.IPS
For Zaehler := 1 To 1000 Step 1 Do begin
Kurvel := Kurvel + [(Math.Sin( Zaehler / 100 )) 1;
end;

Mit [ (Math.Sin( zaehler / 100 )) ]| wird die aktuelle Zelle mit dem Sinus-
wert vom Zihlerstand / 100 beschrieben. Wobei die Klammer [ den Anfang und
das Ende] der Zelle symbolisiert. Uber die Syntax Kurvel := Kurvel + []; wird
der Vektor mit sich selbst und einer weiteren (neuen) Zelle [] {iberschrieben. Die
Linge des Vektors wird somit um ein Element vergrofSert.

Dieses Vorgehen von 6. und 7. wiederholen Sie fiir den Kosinus und
Sinus*Kosinus.

Einstellungen des Kurvenmonitors:

Die Achsen des Kurvenmonitors kénnen Sie mit der Prozedur

®» Curve.Scale.SetText benennen. Es bieten sich die Achsennamen Volt fiir die
Y-Achse und Messpunkte fiir die X-Achse an. Die Kurvennamen kénnen Sie mit
der Prozedur s Curve.Name in den Kurvenmonitor einftigen und iiber

® Curve.Setup den Monitor konfigurieren.
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Anzeigen der Kurven:

Die Kurven kénnen mit Hilfe der Funktion s Action.Trigger im Kurvenmoni-
tor ausgegeben werden. Hierzu wird der ® Action-Code des Kurvenmonitors
(2020) benstigt. Setzen Sie noch den Messwert auf den von Thnen definierten
Wert.

Quellcode: [P_SINUS.IPS
var
Kurvel : Vector;
Kurve2 : Vector;
Kurve3 : Vector;

Zaehler : Real;
step

[/ *kFK Kk KKk kK kkkkkVectoren Mit Werten Flillen: ** x %k kkkkkkkkxkkx*k

Kurvel :=[];
For Zaehler := 1 To 1000 Step 1 Do begin
Kurvel := Kurvel + [(Math.Sin( Zaehler / 100 )) 1;
end;
Kurve2 :=[];
For Zaehler := 1 To 1000 Step 1 Do begin
Kurve2 := Kurve2 + [Math.Cos ( Zaehler / 100)];
end;
Kurve3 :=[];
For Zaehler := 1 To 1000 Step 1 Do begin
Kurve3 := Kurve3 + ([Math.Sin ( Zaehler / 100) *Math.Cos
(Zaehler / 100)1);
end;

[/ kK ok kK ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok kK ok K ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

[/ **x**k*xxxx*x*pAchsenbezeichnungen und Kurvennamen definieren:****
Curve.Scale.SetText ( 1, 1, 'Volt' );
Curve.Scale.SetText ( 1, 0, 'Messpunkte' );

Curve.Name( 1, 'Kurve 1', 'Kurve 2', 'Kurve 3');
//*************************************************************

//****************Ausgabe der Kurven:***************************
Curve.Setup ( 1, 1000, Kurvel, Kurve2, Kurve3);
Action.Trigger ( 2020);

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

SetValue (1);

repeat
until StepContinue;

end.
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% Kurven-Monitor =il
Datei  Kurven Anzeige
“ ed o T E Y >
Sl GGl oo oo i
I I
[ Kuve T — Fuve 2— Fuve

™ lock

400

500 00
Wesspurkte.

Bild 5-3

Ausgabe im Kurvenmonitor
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6. Files

Der TestManager bictet die Mdglichkeit Files anzulegen, auf sie zuzugreifen und diese
zu bearbeiten. Es konnen verschiedene Funktionen und Prozeduren aufgerufen werden,
die beispielsweise das Lesen und Schreiben in Files erméglichen. Zum Aufruf dieser
Funktionen wird folgende Syntax verwendet:

®» File. (Funktion oder Prozedur)

Bei den Funktionen und Prozeduren fiir Files ist zu beachten, ob das File zur Ausfiih-
rung gedfnet oder geschlossen sein muss. So muss beispielsweise ein File gedfInet sein,
bevor aus ihm gelesen oder in es geschrieben werden soll.

s Ubung 6-1

Schreiben und Lesen von Files

Diese Ubung befasst sich mit dem Lesen und Schreiben von Files. Dieser Ablauf soll
einen vom Anwender eingegebenen Text in ein Textdokument (Endung.txt) schreiben
und anschlieflend wieder auslesen. Der ausgelesene Text soll im Priifschrittausgabefens-
ter angezeigt werden.

Schritt fiir Schritt:

1. Im ersten Schritt melden Sie sich als Administrator an (falls Sie das nicht bereits
getan haben). Unter # Symbolleiste ® Passwort und im Eingabefenster das
Passwort ,admin“ eingeben.

2. Neue Typfamilie mit einer Variante anlegen und aktiv setzen.

Beispiel: Typfamilienname: 11UEBUNG9
Typ-Code: 01Txt-File

Typ-Information: ~ Schreiben und lesen
Speichern Sie die editierten Daten ab.

3. Wihlen Sie iiber die # Typwahl die in Schritt 2. angelegte Variante der neuen
Typfamilie aus.

4. Editieren Sie unter ® Test Edit die Ablaufliste und die Priifschrittparameter. Es
wird lediglich ein Schritt fiir den Ablauf benétigt. Wihlen Sie einen Namen fiir
die StepArt (Beispiel: IP_TXTFILE) und definieren Sie eine Ober- und Unter-

grenze. Speichern Sie anschlieflend ihre Daten ab.
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| Ablaufliste I 1/ 4 [Bkk 1]
“TypCodefilker
Sys. | Abl | Stephr Gaota | Info
: auta created sequence. please edit .
*|*? Bild 6-1
e 1 1 1N Lesen + Schreiben Ablaufiiste
send
Piifschritparameter e 173
Stepr | SlepAdt Name Name (engisch] Akt | Einheit| NKS| Oberarenze | Unlerarenze
e e e . T Bild 6-2
- 1/IP_TXTFILE |Lesen + Schieiben tead + wiite s 0 1 i Prifschritiparameter

Starten Sie den Ablauf und editieren Sie den Interpreterschritt. Verwenden Sie
cin Eingabefeld und zum Bestitigen der Eingabe cinen Button, mit dessen Hilfe
der eingegebene Text einer Vaiablen iibergeben werden kann. Speichern Sie den
Text in einer Variablen ab.

Mit der Prozedur w File.SetFileName () kann ein File erstellt werden. Benennen
Sie das File mit # "Ubung9.txt' und 6ffnen Sie anschliefend das File mit Hilfe
der Prozedur s File.Open().

Syntax:

File.SetFileName (1, 'Ubung9.txt');
File.Open (1);

Schreiben Sie mit Hilfe Ihrer angelegten Variablen den Text in das File.

Syntax:

File.Write (1, Variable);

Um den Text auslesen zu kénnen, miissen Sie zunichst den Filepointer wieder
auf den Anfang des Files positionieren. Der Filepointer kann mit der Prozedur
» File.Seek() an beliebige Stellen des Files gesetzt werden. Der Inhalt des Files
l4sst sich mit der Funktion # File.Read() auslesen und kann direkt an eine Va-
riable iibergeben werden. Nachdem Sie das File ausgelesen haben, sollten Sie es

wieder mit dem Befehl ® File.Close() schlieflen.

Syntax:

File.Seek (1,0); //Filepointer an den Anfang setzen
Inhalt := File.Read (1, 'EOF',100);
File.Close (1);

Geben Sie den Inhalt des Files im Priifschrittausgabefenster aus und definieren
Sie eine Wartezeit von ca. drei Sekunden, um dem Anwender Zeit zu geben die
Ausgabe erfassen zu konnen.
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10.  Lbéschen Sie das File mit m File.Delete und setzen Sie ihren Messwert innerhalb
der von Thnen definierten Grenzen.

Syntax:
File.Delete (1); //Léschen der Datei!!!
Die Datei soll geléscht werden, damit bei weiteren Anwendungen und der

Eingabe von kiirzeren Texten der im vorherigen Ablauf eingegebene Text nicht
zum Teil mit ausgegeben wird.

Tipp:

Probieren Sie es einfach aus, mit und ohne Loschen der Datei.

Quellcode: IP_TXTFILEIPS

var
Text : String;
Inhalt : String;

step

//******************Screen initialisieren:**********************
Screen.SetTab (1);
Screen.ClrScr;

Screen. Show;
//**************************************************************

[/ FrFFAFFFxxH A F Kk xkkkAusgabe und Eingabefeld generieren:**x**kxxx
Screen.Label.Show (1, 30, 30, 'Bitte geben Sie Ihren Text
ein:"'");

Screen.Edit.Setup (1, 100,'' ,0);
Screen.Edit.Show (1, 30, 60, 400);

Screen.Edit.Activate (1);
//**************************************************************

[/ **xx*Fxxxxx*xWiederholen bis Button gedrlckt wurde: *****xxkskkxxx

repeat
If Screen.Edit.GetText( 1 ) <> ,' Then
begin
Screen.Button.Show (1, 480, 60, 'OK',70 ,1 , 24);
end;

until Screen.LastButton =1;
//**************************************************************

//**************Text in File Schreiben:************************
Text := Screen.Edit.GetText (1);

File.SetFileName (1, 'Ubung9.txt');

File.Open (1);
File.Write (1, Text);

w weiter geht s auf der niichsten Seite
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File.Seek (1,0); //Filepointer an den Anfang setzen
Inhalt := File.Read (1, 'EOF',100);
File.Close (1);

/] % kK ok kK ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok o ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

//******************Ausgabe. KAk hkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhhhkrhhkhkhhhkxhhkkhkhkhxhkhkxk

Screen.Label.Show (2, 30, 200, 'Text aus File:'");
Screen.Label.Show (3, 30, 230, Inhalt);

/] %k Kk kK ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok K o ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok K ok

DateTime.Delay (3000);

repeat
until StepContinue;

File.Delete (1); //Léschen der Datei!!!
SetValue (1);

end.

11.  Speichern Sie den Interpreterschritt ab und starten Sie den Ablauf im SBS-
Modus. Sollten Sie das Léschen der Datei nach der 'repeat until StepContinue’
Schleife editiert haben, kénnen Sie nach der Eingabe Ihres Textes und der
Bestitigung, das Textdokument einsehen, bevor es geloscht wird. Hierzu miissen
Sie in den Windows Explorer in das s Verzeichnis navigieren indem Sie den
TestManager installiert haben. Das File befindet sich dort im Ordner # TypData
® TYPE_(der von IThnen eingegebene Typfamilienname). Sie konnen somit
nachvollziehen, ob das Schreiben in das File erfolgreich war.

T ger CE V15.1.46 - Typ: 11 lesen - 01Txt-Fie EC: 0.999 5 oo
Priischittausgaben | Ausgefifte Prifschiite | Debugging Steirto | Debugirio |
Step 1
Bitte geben Sie Ihren Text ein: Step Index 1
= IP_TXTFILE
Dies ist ein Test1tt 06w ]

G 1
Zsit 114400
Priidauer 085

Durchlaut: wa

Piifinge.
a1

Aktueler Pifschii: Messwet: Einheit:

®ses A o Eetier [behanden =]
= 2|2 8L —

Lesen + Schreiben

D X] Y 2] & | K
ELEXTRONK G Abbrechen Step ‘wiederholen Edit Para. Debugger]  Tools
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0 TestManager CE V15.1.46 - Typ: 11UEBUNGO - Schreiben und lesen - 01Tut-Fie EC: 0.999 i X"

Prlfschitausgaben | Ausgefis Prfschitte | Debugging | Steplnio | Debugirfo |
Step i [
Step e [
s | IPIXTLE
[pies st ein Testrtt a6 1
usw: i
P ]
Piidsuer | 7065

Bitte geben Sie Ihrem Text ein:

Durchlaut: na

Text aus File:

Dies ist ein Testty

Piifinge
ral

Aktuelle Prfschii; Messwett Einhei;

@ses A i Eetier[behanden =] .
Wz | 2|28 _—

m< A [2] B g q
weD =2, ‘ sip Wisdeon EdtFas | Debugoe Lesen + Schreiben

k)
Took

s Ubung 6-2
Schreiben, Lesen, Umbenennen von Files und Kennenlernen der Date-
Time Funktionen

Diese Ubung umfasst ein weiteres Beispiel im Umgang mit Files. Die Aufgabe ist es
einen Ablauf zu erstellen in dem der Anwender aufgefordert wird, einen Benutzernamen
einzugeben. Dieser soll in einem Textdokument mit dem aktuellen Datum und Zeit
hinterlegt werden.

Im zweiten Schritt soll der aktuelle Anwender und der vorherige Anwender ausgegeben
werden, der in einem zweiten Textdokument ebenfalls mit Datum und Zeit hinterlegt
sein soll.

Im dritten Schritt soll das Textdokument mit dem vorherigen Anwender durch das
Texdokument mit dem aktuellen Anwender iiberschrieben werden. Dies kann iiber das
Umbenennen der Files realisiert werden.

Schritt fiir Schritt:
1. Stellen Sie sicher, dass Sie beim System als Administrator angemeldet sind. Sollte
dies nicht der Fall sein, melden Sie sich bitte an.

2. Legen Sie eine neue Typfamilie mit einer Variante an, setzen Sie diese auf aktiv
und speichern Sie die Daten ab.

Beispiel: Typfamilienname: 12UEBUNG10
Typ-Code: 01File

Typ-Information:  txt Datei

3. Wihlen Sie die angelegte Variante tiber die Typwahl aus.
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10.

Erstellen Sie drei Schritte in der Ablaufliste und Priifschrittparameterliste. Ver-
wenden Sie drei neue Step Arten, definieren Sie Namen und Grenzen fiir die
Schritte und speichern Sie ihre Daten ab.

Ablaufliste Ids: 1/ B [Akk 3]
*TypCodefilter
Sys. |Abl | StepMr. Gota | Info
: auto created sequence, please edit

* 7
L] 1 1 1N Teutfie schreiben .
° 1 1 2N Testfielesen B4
* 1 1 3N Textfile umbenennen Ablaufliste
s end
19175
Siepir | Stepan Name Narme (engisch] B Erbei | NKS | Dbergrerze | Untergrenze
e e o Bildés
> 2 IP_GETUSER Teutil esen esafic i o . ' Prifschrittparam.

3 3[IP_FILE2  Tewfile umbenennen rename fie Ja 0 1
cend

Wihlen Sie iiber die # Typwahl die in Schritt 3. angelegte Variante und starten
Sie den Ablauf.

Editieren des ersten Interpreterschritts:

Legen Sie Variablen vom Typ Real zum Abspeichern des Datums (Jahr, Monat
und Tag) und der Zeit (Stunden, Minuten und Sekunden) an. Eine Varia-

ble vom Typ String wird ebenfalls benotigt um den Namen des Anwenders hin-
terlegen zu kénnen.

Erstellen Sie ein Eingabefeld auf dem Priifschrittausgabefenster und aktivieren
Sie dieses. Geben Sie in diesem Fenster eine Aufforderung vom Typ
Label zum Eingeben des Benutzernamens aus.

Setzen Sie ein Button, mit dem eine Eingabe bestitigt werden kann, sobald ein
Zeichen eingegeben wurde.

Speichern Sie den Benutzernamen in der dafiir angelegten Variablen ab.
Lesen Sie die aktuelle Systemzeit mit der Funktion # DateTime.Time ()
aus. Mit dieser Funktion kénnen die Riickgabewerte direkt den angegebenen
Variablen zugewiesen werden.

Syntax:

DateTime.Time (Stunden, Minuten , Sekunden);

Stunden, Minuten und Sekunden sind in diesem Fall die Variablen, die die
aktuelle Zeit zugewiesen bekommen.



11.

12.

13.

14.

6. Files

Die Funktion ® DateTime.Date () liefert das aktuelle Systemdatum und weist
sie den Variablen (wie in Schritt 9.) zu.

Syntax:
DateTime.Date ( Jahr, Monat, Tag);

Offnen Sie nun das Textdokument in dem der aktuelle Anwender hinterlege
werden soll.

Mit Hilfe der Prozedur s File.WriteLn() kann zeilenweise in das Textdokument
geschrieben werden. Schreiben Sie mit Hilfe dieser Prozedur den Anwender, das
Datum und die Zeit in je eine Zeile.

Syntax:
File.WriteLn (1, 'User: ' + Anwender);
File.Writeln (1, 'Date: ' + Str (Jahr) + '-' + Str (Monat) +
'-'+Str (Tag));
File.Writeln (1, 'Time: '+Str(Stunden) + ':' + Str (Minuten) +

':' + Str (Sekunden));

Schlieflen Sie das Textdokument und setzen Sie den Messwert.

Quellcode des ersten Interpreterschritts: IP_FILES.IPS
var
Anwender : String;
Stunden : Real;
Minuten : Real;
Sekunden : Real;
Jahr : Real;
Monat : Real;
Tag : Real;
step

//***************Screen initialisieren:*************************
Screen.SetTab (1);
Screen.ClrScr;

Screen. Show;
//*************************************************************

//***x*xxxxxxxx*xEingabefeld erzeugen und aktivieren:*** %%k k%% k%%
Screen.Edit.Setup (1, 20,'' ,0);
Screen.Edit.Show (1, 200, 100, 150);

Screen.Edit.Activate (1);
//*************************************************************

//*************Benutzeraufforderung ausgeben:******************
Screen.Label.Show (1, 20, 105, 'Benutzername eingeben:');

w weiter geht s auf der niichsten Seite
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[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok k ok ok Kk ok

[/ **xxFFxxxxx%kxiederholen bis Button gedriickt wurde:*** x**kxxxx

repeat
If Screen.Edit.GetText( 1 ) <> ,“ Then
begin
Screen.Button.Show (1, 380, 100, 'OK',70 ,1 , 24);
end;
until Screen.LastButton = 1;

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok k ok ok Kk ok

//**************Text, Datum und Zeit holen:*********************
Anwender := Screen.Edit.GetText (1);

DateTime.Time ( Stunden, Minuten , Sekunden);
DateTime.Date ( Jahr, Monat, Tag);

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

//***************Zeilenweise in File Schreiben*****************
File.SetFileName (1, 'Anwender aktuell.txt');
File.Open (1);

File.WriteLn (1, 'User: ' + Anwender) ;

File.WriteLn (1, 'Date: ' + Str (Jahr) + '-' + Str (Monat) +
'-' + Str (Tag)):

File.WriteLn (1, 'Time: ' + Str (Stunden) + ':' + Str
(Minuten) + ':' + Str (Sekunden));

File.Close (1);
//*************************************************************
SetvValue (1);

repeat
until StepContinue;

end.

15.  Editieren des zweiten Interpreterschritts:

Legen Sie drei Variablen vom Typ String an, um die ausgelesenen Anwenderdaten

zuweisen zu kénnen.

16.  Offnen Sie das Textdokument des aktuellen Anwenders und legen Sie die zeilen-

weise ausgelesenen Daten in den Variablen ab.

Syntax:
Userdatenl := File.ReadLn (1);
Userdaten2 File.ReadLn (1);
Userdaten3 := File.ReadLn (1);
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18.

19.

20.
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Schliefen Sie das Dokument und geben Sie die Anwenderdaten in dem Priif-
schrittausgabefenster aus.

Offnen Sie das Dokument des vorherigen Anwenders, lesen Sie ebenfalls die
Daten zeilenweise aus und hinterlegen Sie diese in den vorgesehenen Variablen.

Schliefen Sie das Dokument und geben Sie die Daten aus. Setzen Sie den Mess-
wert und eine Verzogerungszeit von ca. 2-4 Sekunden um dem Anwender das
Lesen der Ausgabe zu ermdéglichen.

Loschen Sie den Bildschirm.

Quellcode des zweiten Interpreterschritts: IP_GETUSER.IPS

var
Userdatenl : String;
Userdaten2 : String;
Userdaten3 : String;

step

//******************File (’jffnen:********************************
File.SetFileName (1, 'Anwender_ aktuell.txt');
File.Open (1);

[ KKK kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

[ FFKF KKKk kkkkk*kkkT o]l enweise ausSLlesen ¥k kK kkk ok kokk ok kokok ok ok ok ok ok kk Kk x

Userdatenl := File.ReadLn (1);
Userdaten2 := File.ReadLn (1);
Userdaten3 := File.ReadLn (1);

[ KKK kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok ok Kk ok K ok

[ FF Rk ok Kk kkkkkxkkkxkF]le gchli@Bemn s * %%k %k %%k ko k& ok kK ok kK k ko kK kk Kk x

File.Close (1);

[ KK K kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

//******************Screen initialisieren:**********************
Screen.SetTab (1);
Screen.ClrScr;

Screen. Show;
//*************************************************************

//******************Ausgabe der Daten:**************************
Screen.Label.Show (4, 100, 40, 'aktueller Anwender:');
Screen.Label.Show (1, 100, 70, Userdatenl );
Screen.Label.Show (2, 100, 100, Userdaten2 );
Screen.Label.Show (3, 100, 130, Userdaten3 );

[ KK K kK ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok ok ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

[ FRF KKk KKk k ok ok kk ok kk kK] 1@ GEFNEN ¢ * %Kk Kk kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok Kk ok Kk kK kX

File.SetFileName (1, 'Anwender_ vorher.txt');
File.Open (1);

/] KKK kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok ok Kk ok K ok

w weiter geht s auf der niichsten Seite
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21.

22.

[/ KFK KKKk kkkkkk*kkZa]]enWelSe AaUSLEeSEn sk Kk kkkk ok ok kokkok ok ok ok ok Kok koK kk ok ok k

Userdatenl := File.ReadLn (1);
Userdaten2 := File.ReadLn (1);
Userdaten3 := File.ReadLn (1);

[/ % kK ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

//******************File schlieRen: ** % k% k% kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk*

File.Close (1);

[/ kK ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

[ ) xFARAE I xR K xx xRk xxAusgabe der Daten 1k k& x ok kok k& xok ok ok K koK ok ok K Kk Kk ok

Screen.Label.Show (5, 100, 180, 'vorheriger Anwender:');
Screen.Label.Show (6, 100, 210, Userdatenl );
Screen.Label.Show (7, 100, 240, Userdaten2 );
Screen.Label.Show (8, 100, 270, Userdaten3 );

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

SetValue (1);
DateTime.Delay (2000);

repeat
until StepContinue;
Screen.ClrScr;

end.

Editieren des dritten Interpreterschritts:

Mit der Prozedur m File.Move () lassen sich Files umbenennen. Nutzen Sie die
Prozedur und indern Sie den Namen des Dokuments des aktuellen Anwenders
in den des vorherigen Anwenders. Somit wird zum Schluss des Ablaufs der
aktuelle Anwender zum vorherigen Anwender. Beim erneuten Ausfiihren des
Ablaufs wird die Datei des aktuellen Anwenders geldscht und erneut erzeugt.
Somit bleiben der aktuelle und der vorherige Anwender hintetlegt.

Syntax:

File.Move ('C:\...\TypeData\TYPE 12UEBUNG10\Anwender aktuell.
txt', 'C:\...\Anwender vorher.txt',6 True);

Die Prozedur erfordert die Angabe von Pfaden um die Dateien umzubenennen.

Setzen Sie den Messwert und eine Verzdgerungszeit von ca. einer Sekunde.
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Quellcode fiir den dritten Interpreterschritt: IP_FILE2.IPS
var

step

[ EFx KKk KKk kkkkkkkkxKF] ] @ UMDENENNEIN 3 % * * % Kk % % K % ok ok k ok kK ok k ok ok % ok ok ok ok ok K ok %

File.Move ('C:\TestCollection\Testing\TestManager CE\TypeDa-
ta\TYPE_12UEBUNG10\Anwender aktuell.txt', 'C:\TestCollection)\
Testing\TestManager CE\TypeData\TYPE 12UEBUNG10\Anwender
vorher.txt', True);

//*************************************************************
SetValue (1)
DateTime.Delay (1000) ;

repeat
until StepContinue;

end.

23.  Speichern Sie Ihre Interpreterschritte ab und starten Sie den Ablauf

© TestManager CE V15.146 - Typ: 12UEBUNG10 - txt Datei - 01File EC: 0.999 =2

Prifschitausgaben | Ausgefunte Prifschitte | Debuggig St | Debugirio |
Step . 1

Step Inderc 1

175 IP_FILET

06w 1

UGw: 1

Benutzernane eingeben: [Adninistrator| ok =0 TETD

Prifdaer. 1815

Durchiaut wa

Piifinge
ra

Aktueler Prlfschitt Messwet: Einhet

I I ] Echler[behandein ~ | )
S A o = Bild 6-7

&D .5 | ¥ | W] B AA Ablauf starten - 1. Schritt
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> TestManager CE V15146 - Typ: 12UEBUNGL0 - txt Datei - 01File EC: 0.999 G [
Piifschittausgaben | Ausefiire Pifschitte | Debugging Stepinio | Debugro |
Steph: 2
Step Inder 2
aktueller Anvender: P | IP_GETUSER
User: Administrator 0GW: 1
UG, 1
Date: 2616-3-25 o TEES
Time: 14:28:17 Priifdauer: 27s
Durchiaut wa
vorheriger Anwender:
User: Hax Hustermann
Date: 2616-3-25
Time: 14:27:55
Pifinge
rat
Alusler Pifschit Messwert Einhei
@ A = Eehier[behanden <] Bild 6-8
Hode e ] = i
- 5 = - )
XD o - A ) Ablauf starten - 2. Schritt

INI-File

Der TestManager unterstiitzt ebenfalls den Zugriff und das Editieren von INI-Dateien.
Diese Dateien sind Initialisierungsdateien, die beispielsweise zum Abspeichern von
Programmeinstellungen verwendet werden. INI-Files konnen tiber den TestManager
eingelesen, sektionsweise eingelesen, beschrieben, geldscht, sektionsweise gelosche wer-
den. Hierfiir stechen Funktionen und Prozeduren zur Verfiigung.

Ein INI-File besteht aus den Komponenten Sektion (eng.: Section), Elementen (eng.:
Ttems) und Werten (eng.: Values). Die so genannten Sektionen stellen Uberbegriffe dar,
unter denen Elemente mit ihren Werten abgelegt werden kénnen.

Beispielaufbau INI-File:
[Sektion1]

Item1 = Wertl

Item2 = Wert2

[Sektion2]
Item1 = Wertl
Item2 = Wert2

Item1 der Sektionl und Item2 der Sektion2, sowie deren Werte konnen zufillig iden-
tisch sein, sind aber grundsitzlich verschieden zu behandeln.
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Ubung 6-3

Erstellen, Schreiben und Lesen von INI-Files

Diese Ubung befasst sich mit INI-Files und soll Thnen den Umgang mit diesen Dateien
niher bringen. Die Aufgabe ist es einen Ablauf zu editieren, der sich aus zwei Schritten
zusammensetzt.

Im ersten Schritt soll ein INI-File gedflnet bzw. erstellt werden. In dieses File sollen
drei generierte Zufallszahlen (Linge, Breite und Hohe) in die Sektion Dimensionen
geschrieben werden. Aus den generierten Zahlen soll das Volumen errechnet und in der
Sektion Rechenwerte hinterlegt werden.

Das Auslesen und die Ausgabe der Daten des INI-Files soll im zweiten Schritt realisiert
werden.

Schritt fiir Schritt:

1.

Uberpriifen Sie Thren Passwortlevel, sollten Sie nicht als Administrator beim
System angemeldet sein, indern Sie dies.

Legen Sie eine neue Typfamilie mit einer Variante an, setzen Sie diese aktiv und
speichern Sie die Daten ab.

Beispiel: Familie: 13UEBUNGI11
Typ-Code: INTIFile

Typ-Information: ~ Schreiben und Lesen
Waihlen Sie die angelegte Variante iiber die Typwahl aus.
Fugen Sie in der Ablaufliste und in den Priifschrittparametern einen weiteren

Priifschritt ein und legen Sie zwei neue Step Arten fest. Definieren Sie Grenzen,
setzen Sie die Steps aktiv und speichern Sie die editieren Daten ab.

0 Prgfobaut und Perameteredieren [
Toelen_eateten_Saten Aptenngen_prfsteipaanets Bt frave
= s & YXY|LSRAE

ot TAEBUNGETT ]

i pese o ST st | o]

T/t

Varane: [IFie- Schvaennd Lecer =] Ablul
Selauie T /5 6k 2) [P

Hame Hare fngisch) R Einhet| NS Oboigrres | Untogreres
et

i =
Fi i - : i 1| Bild 6-9

Prifablauf editieren

Aktivieren Sie die erstellte Variante iiber die Typwahl und starten Sie den Ablauf.
Editieren des ersten Interpreterschritts:

Legen Sie zwei Variablen vom Typ String an, um die Sektionsnamen zu hinterle-
gen und vier vom Typ Real, um die Werte abspeichern zu kénnen.
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7. Offnen bzw. erstellen Sie ein INI-File mit Hilfe der Prozedur
» INIFile.SetFileName(Pfad+Name.INI). Es bietet sich an einen Pfad zu wih-
len, der bei dem von Thnen verwendeten Computer auf den Desktop, oder in das
TestManager Installationsverzeichnis fiihrt.
Syntax:
INIFile.SetFileName ('C:\...\TypeData\TYPE 13UEBUNG11\Ubungll.
INI');
Hinweis:

kann.

Bitte beachten Sie, dass der von Thnen verwendete Pfad von diesem unterscheiden

10.

11.

12.

62

Generieren Sie sich drei Zufallszahlen mit der ® Math.Random() Funktion und
weisen diese den vorgesehenen Variablen zu.

Sektion ins INI-File schreiben:

Weisen Sie der Variablen fiir die Sektion den Namen s Dimensionen zu. Mit
Hilfe der Prozedur w INIFile.WriteReal(Sektion, Item, Wert) konnen Sie einen
Real Wert fiir ein Item in die Sektion schreiben.

Syntax:

Sectionl := 'Dimensionen';
INIFile.WriteReal ( Sectionl, 'l: Lange', Wertl);

Berechnen Sie das Volumen und tibergeben Sie den Wert an die von Thnen hier
fiir vorgesehene Variable.

Weisen Sie den Namen der zweiten Sektion der vorgesehenen Variablen zu und
schreiben Sie das Volumen in dieser Sektion ins INI-File.

Setzen Sie den Messwert innerhalb der von Thnen definierten Grenzen.

Quellcode: IP_INIFILE.IPS
var
Sectionl : String;
Section2 : String;
Wertl : Real;
Wert2 : Real;
Wert3 : Real;
Rauminhalt : Real;
step

w weiter gebt s auf der néichsten Seite



13.

14.

15.

16.

6. Files

//*************INIFile Offnen Oder erstellen:******************
INIFile.SetFileName ('C:\...\TypeData\TYPE 13UEBUNG11\
Ubungll.INI');

[/ kK ok kK ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok K ok ok

//*****************Zufallswerte generieren:********************
Wertl := Math.Random (100) ;
Wert2 := Math.Random (100) ;
Wert3 := Math.Random (100) ;

[/ kK ok kK ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok

[/ *x*kKkkxkkxkkxkSactionl in INIFile Schreiben: * %k &k ks kkk &k k*kx

Sectionl := 'Dimensionen';

INIFile.WriteReal ( Sectionl, 'l: Lange', Wertl);
INIFile.WriteReal ( Sectionl, '2: Breite', Wert2);
INIFile.WriteReal ( Sectionl, '3: HOhe', Wert3);

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok Kk ok

[ ] KKKk Kk k ok k ok Kk kKO L UMEN €XTeCRNEN 3 * % % k% ok k% K % o Kk % ok kK ok ko ok % ok kK ok kK ok %

Rauminhalt := Wertl * Wert2 * Wert3;

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

[/ kxR Hkkxk Kk xkKkkkkVolumen in Section Schreiben : * %k k& ks kkk &k k %k x

Section2 := 'Rechenwerte';

INIFile.WriteReal ( Section2, 'l: Volumen', Rauminhalt);

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

repeat
until StepContinue;

SetValue (1);
end.

Editieren des zweiten Interpreterschritts:
Definieren Sie sich sechs Variablen vom Typ String. Zwei fiir die Zuweisung der
Sektionen und vier fiir die Itemnamen.

Initialisieren Sie den Bildschirm fiir die Ausgabe von Screenobjekten.
Offnen Sie das INI-File mit der Prozedur s INIFile.SetFileName.

Sektionen auslesen:

Lesen Sie die Sektionen iiber die Prozedur ® INIFile.Load() ein und setzen Sie
den internen Zeiger mit dem Befehl s INTFile.First auf die erste eingelesene
Sektion. Nun kann der Sektionsname iiber die Funktion s INIFile.Name direkt
an die vorgesehene Variable {ibergeben werden.
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Syntax:
INIFile.Load ('');
INIFile.First; //Zeiger auf die erste Sektion stellen
Sectionl := INIFile.Name;

Um die zweite Sektion auslesen zu kénnen, muss der interne Zeiger auf das
nichste Element gesetzt werden. Dies wird durch den Befehl s INIFile.Next
ausgeldst. Wiederum mit dem s INIFile.Name Befehl kann der Sektionsname
an die Variable iibergeben werden.

Syntax:
INIFile.Next; //Zeiger auf die nachste Section stellen
Section2 := INIFile.Name;

17.  Items aus dem INI-File lesen:
Mit Hilfe des schon eben verwendeten Befehls w INIFile.Load(Sektion) kann
der Inhalt einer Sektion eingelesen werden. Sollen nun Elemente (Items) aus
dieser Sektion ausgelesen werden, so wird dhnlich wie beim Auslesen der Sektio-
nen vorgegangen. Der interne Zeiger muss nun auf das erste Element der Sektion
gestellt werden. Hierfiir wird wieder die Prozedur w INIFile.First verwendet.
Nun konnen Sie wieder mit der Funktion # INIFile.Name den Itemname an
eine Variable tibergeben. Der Wert des Items lisst sich mic # INIFile.Value
cinlesen. Soll dieser direkt an eine Real Variable iibergeben werden, so miissen Sie
den Typen mit w Val() vom String in einen Real wandeln. Den internen Zeiger
koénnen Sie mit @ INIFile.Next auf das nichste Element stellen, um dieses aus-
zulesen.

Syntax:

INIFile.Load (Sectionl);
INIFile.First;

Variablel := INIFile.Name;

Wertl := Val (INIFile.Value, 0);
INIFile.Next;

18.  Gehen Sie wie in Schritt 16. vor um das Item aus der zweiten Sektion auszulesen.

Syntax:

INIFile.Load (Section2);
INIFile.First;
Rechenname :
Rechenwert

INIFile.Name;
Val (INIFile.Value, 0);
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Geben Sie die Variablen mit Hilfe der Screen-Funktionen im Priifschrittausgabe-
fenster aus und setzen Sie den Messwert innerhalb der von Thnen definierten

Grenzen.
Quellcode: [P_INIFILE2.IPS
var
Sectionl : String;
Section2 : String;
Variablel : String;
Variable2 : String;
Variable3 : String;
Wertl : Real;
Wert2 : Real;
Wert3 : Real;
Rechenwert : Real;
Rechenname : String;
step
//*****************Screen initialisieren:***********************
Screen.SetTab (1); //Fokus auf Priufschrittausgabe

Screen.ClrScr;

Screen.Show;
//*‘k*****‘k*******‘k*****‘k*****‘k*******‘k*************************

[/ *xx*kxxkxxkxxkxxOf fnen oder Erzeugen des INIFiles:****xxkxkxkxx
INIFile.SetFileName ('C:\TestCollection\Testing\TestManager
CE\TypeData\TYPE 13UEBUNG11\Ubungll.INI');

[ ] KKK KK K ok K ok K ok ok K ok K ok K ok ok ok kK ok K ok K ok ok K ok K ok K ok ok ok kK ok K ok K ok ok ok ok K ok K ok ok ok ok Kk Kk Kk ok

[/ ***k*kKkkkkkkkkkkk*kSectionsnamen werden ausgelesen:*** &k kkkkkkk
INIFile.Load (''):;
INIFile.First; //Zeiger auf die erste Section stellen
Sectionl := INIFile.Name; //Name des Eintrags auslesen,
auf die der Zeiger zeigt
INIFile.Next; //Zeiger auf die nachste Section stellen
Section2 := INIFile.Name;

[ ] F KKK K kK ok ok ok ok ok ok K ok K ok K ok kK ok K ok K ok ok ok ok K ok K ok ok kK ok K ok ok ok ok ok ok K ok K ok ok kK ko ko kK

//***x*xxxxxx*xTtems und Werte aus Sectionl auslesen:**** %%k k% k% k%
INIFile.Load (Sectionl);
INIFile.First;

Variablel := INIFile.Name;

Wertl := Val (INIFile.Value, 0);
INIFile.Next;

Variable2 := INIFile.Name;

Wert2 := Val (INIFile.Value, 0);
INIFile.Next;

Variable3 := INIFile.Name;

Wert3 := Val (INIFile.Value, 0);

[ ] K KKK K K kK ok ok ok ok ok ok K ok K ok K ok ok ok K ok K ok ok ok ok K ok K ok K ok ok ok K ok ok ok ok k ok K ok K ok Kk ok Rk ok K ok ok kK

J/*¥*x*kxxkxxxxxxxTtems und Werte aus Section2 auslesen:*******xxxx*
INIFile.Load (Section2);

w weiter geht s auf der niichsten Seite
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INIFile.First;
Rechenname := INIFile.Name;
Rechenwert := Val (INIFile.Value, 0);

[/ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ko ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

//*****************Ausgabe:************************************
Screen.Label.Show ( 1, 100, 30, Sectionl);
Screen.Label.Show ( 250, 30, 'Wert'):;
Screen.Label.Show ( 100, 80, Variablel);
Screen.Label.Show ( 250, 80, Str (Wertl));
Screen.Label.Show ( 100, 110, Variable2);

Screen.Label.Show ( 250, 110, Str (Wert2));

(
(
(
(1
(1

Screen.Label.Show 100, 140, Variable3);
Screen.Label.Show 250, 140, Str (Wert3));
Screen.Label.Show 100, 200, Section2);
Screen.Label.Show 100, 230, Rechenname) ;
Screen.Label.Show 250, 230, Str (Rechenwert));

//*************************************************************

OLO(X)\]O‘\U’\»&UJI\)

repeat
until StepContinue;

SetValue (1);
end.

20.  Speichern Sie Thre Interpreterschritte und starten Sie den Ablauf.

B TestManager CE V15.146 - Typ: 13UEBUNGELL - Schreiben und Lesen - INIFile EC: 0.999 o
Priifschiittausgaben | Ausgefiltte Prifschiits | Debuaging Stepirfo | Debugirfa |
Step e 2
DIMENSTONEN vert Seplits 2
IPS; IP_INIFILEZ
. oG 1
1: LENGE 23 e 1
2: BREITE 21 Zek 151306
05 OAIE o Piifdatier 1196
P Durchiau s
RECHENUERTE
1: VOLUHEN 2009
Piifinge
a1
Akeler Pifschit Messmert Einheit
@s8s | i Fehier: behandeh v
. Mode Stew Arwshl Bild 6-10
[X] N 2]
meD 2. | e Ablauf starten
Inhalt des INI-Files:
[DIMENSIONEN]
1: LANGE=33
2: BREITE=21
3: HOHE=13
[RECHENWERTE]
1: VOLUMEN=9009
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7. Hardware Zugriff

Fiir den Betrieb des Programms mit Zugriff auf alle Schnittstellen wird eine
Programmlizenz benétigt. Um Hardwarezugriff mit der Demoversion zu erlangen,
kann eine Kurzzeitlizenz angefordert werden.

Eine Vollversion des TestManagers kann tiber das Anfordern einer Lizenz und den
Erhalt eines Keys erlangt werden.

Lizenz anfordern

Uber die & Meniileiste ® Intern ® Lizenz und das Register ® Lizenz anfordern,
gelangt man zum Fenster, iiber das Lizenzen angefordert werden kénnen.

Serielle Schnittstelle

Das Modul fiir die Seriellen Ports dient dem Zugriff auf alle Arten von RS232 Ports,
egal durch welche Karten oder Hardware sie im PC realisiert werden. Wird der COM
Port in der Systemverwaltung von Windows angezeigt, kann er vom Programm genutzt
werden. Das Modul stellt zusitzlich die Ports fiir weitere Module (z.B. LIN) zur Verfii-
gung und iibernimmt fiir diese die Verwaltung der Portparameter.

Uber die Grundeinstellungen (% Symbolleiste # Setup ® Serielle Ports) kann ein
serieller Port erstellt und konfiguriert werden.

s Ubung7-1

Verwendung serieller Schnittstellen

Bitte beachten Sie, dass Sie diese Ubung nur durchfiihren kénnen, wenn ihr Computer
tiber eine erforderliche COM Schnittstelle verfiigt. Fiir die Durchfiihrung der Ubung
ist ein Stecker notwendig, den Sie sich leicht selbst anfertigen kénnen. Es handelt

sich hierbei um eine 9-polige Sub-D Buchse, die nach folgendem Schaltplan gebriickt
werden muss:

DBS Female

110 o
2| —
s e,_g:I
410
o) Bild 7-1
o

Schaltplan 9-polige Sub-D Buchse
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Verwendung Serielle Schnittstelle
Diese Ubung zielt auf die Verwendung der Seriellen Schnittstelle. Aufgabe ist es eine
Kurzzeitlizenz anzufordern, in den Grundeinstellungen einen neuen Seriellen Port
anzulegen und zu konfigurieren. Im Ablauf soll ein String tiber die Serielle Schnittstelle
gesendet und empfangen werden. Die Uberpriifung des empfangenen Strings sollte
ergeben, dass der gesendete String dem empfangenen entspricht. Ist dies nicht der Fall,
soll das Ergebnis des Ablaufs entsprechend angepasst werden.

Schritt fiir Schritt:

Stellen Sie sicher, dass Sie als Administrator angemeldet sind.

1.

2.

Seriellen Port anlegen:
Navigieren Sie iiber die # Symbolleiste ® Setup in die Grundeinstellungen.
Wihlen Sie auf der linken Seite des Fensters den Punkt ® Serielle Ports. Legen
Sie mit Hilfe des Buttons ® neuen Port erzeugen einen neuen Port an.

&P Konfigurator - System B ||
Kategorien Konfiguiationswerts fiir KategorieKonfiguration / Serielle Ports
CAN Faits . i
. DAS400 Allgemein
Dauerlauf ¥ Seriele Pots - Freigegeben
- Desklop | Obersicht
EE“FT’RULEQ o {aktuel konfigurierter Zustand]
- - Moritor
FE Busse ooty
- [EC-Bus [IEE-488)
- Interpreter
Kalbrationsdaten
Kurven Maritor coms
Kurzschluftest Moritor L
- LIN 1
- Lokals Statistic
£~ MCD PC24I0Kate neuen Part erzeugen
- ME3000
- ME4000 Eintrag im Tools-Menii
MEphisto Scope 1 - Mariter arcsigen i & Grundmeni
(- ME-RedLab € Untermenti
- Messdaten € nirgends
Modulabschaltung [t
- Passubiter
Brinter Dateimasken [+l il
--Eva’\lfsh . Format fiir Masken:
uefschritt-Parameter
. : Editor [Natepad xe (=
- Serieler |0 Bus _ | W richt ieigegebens Paits verbergen
oK Abbrechen |

Bild 7-2

Seriel. Port anlegen

Geben Sie einen # Namen (Beispiel: SERIELL1) fiir den COM-Port ein und
fiigen Sie optional einen Kommentar ein. Setzen Sie den Port s Aktiv und stel-
len Sie die ® Baudrate auf # 9600. Bestitigen Sie lhre Anderungen mit dem

» OK Button.
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®E Konfigurator - System of X
Kategarien Kenfiguratioriswerte fii Kategariz:Konfiguration / Serielle Parts / SERIELL1
~DUT-Log P P

EEFROM - Monitor EIHATD
- PC Busse Name SERIELLT Kennung im Interpreter
IECBus (IEE-488)
Kormmentar [Test
B Interpreter
- Kallbrationsdaten [V Akliv
Kurven Monitor I
- Kurzschhbtest Monitor PartHmmet !
LN I automatisch iffnen
[ Lokale Statistik Datenformat
MED PC-2410-Kaite
= ME3000 Baudiate %00 -
B ME4000 Datenbits o[-
MEphisto Seope 1 - Moritor |
- ME-RedLab Paritat even -
B Messdaten Stopbits e
Modulabschaltung i .
B Passititer LRI
Piinter Tirmeout 200[=#] el
-~ Profilss
Prusfschrit-Parameter EHASE ‘ i
- Serielle Ports || | ¥ End-Or-Sting entfemen
B-LN Sendeparameter
erielle 10 Busse: Starl-0F-Sting [
End-0F-Stiing [
i 5' : IUB Hardware-Handshake
erieller 10 Bus a
SM2044 2 Bild 7-3
Abbrechen Seriel. Port anlegen 2

Legen Sie eine neue Typfamilie mit einer Variante an, setzen Sie diese aktiv und
speichern Sie die Daten ab.

Beispiel: Familienname: 14SERIELL
Typ-Code: Seriell
Typ-Information: ~ Test

Wihlen Sie tiber die Typwahl die angelegte Variante aus.

Legen Sie in den Priifschrittparametern einen neuen Namen fiir die Step Art fest
und definieren Sie Grenzen. Setzen Sie den Step aktiv und speichern Sie ab.

| &blaufliste Id=: 1 4 4 [akek 1)
*TypCodefilter
Sys. |Abl | StepMr. Gota | Infa
: auto created sequence, please edit
e Bild 7-4
* 1 1 1N Serielle Schnittstelle testen Ablaufliste
s end
lde 173
5 ai:ip.:\,‘;a‘ed Dz::;:;; o — Mame Name [englisch] Akt | Einheit NKS | Obergrenze | Untergrenze Bild 7_5
1 1IP_SERIELL Serielle Schnittstelle testen Ja 0 1 1 Prﬁfschriﬂp.
end

Fordern Sie eine Kurzzeitlizenz iiber dic # Meniileiste ® Intern ® Lizenz an.

Starten Sie den Ablauf im SBS-Modus und editieren Sie den Interpreterschritt.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

70

Interpreterschritt editieren:
Legen Sie zwei Variablen vom Typ String an, um die gesendeten und die empfan-
genen Daten abzuspeichern.

Initialisieren Sie, zur Ausgabe von Daten im Priifschrittausgabefenster, mit Hilfe
der Screen-Befehle den Monitor.

Weisen Sie der Variablen zum Senden einen String ihrer Wahl zu.
Fragen Sie mit Hilfe der Funktion s RS232.Exists ('Name der Schnittstelle')

ab, ob die angelegte Schnittstelle existiert und geben Sie das Ergebnis auf dem
Priifschrittausgabefenster aus.

Syntax:
If RS232.Exists ('SERIELL1') = 1 Then
begin
Screen.Label.Show (3, 100, 30, 'Schnittstelle existiert!');
end;

Offnen Sie mit dem Befehl # RS232.0pen () die angelegte Schnittstelle. Fragen
Sie mit ® RS232.IsOpen () ab, ob die Schnittstelle gedffnet wurde und geben
Sie das Ergebnis ebenfalls aus.

Syntax:

RS232.0pen ('SERIELL1');

If RS232.IsOpen ('SERIELL1') = 1 Then
begin

Screen.Label.Show (4, 100, 60, 'Port ist offen!');
end;

Senden Sie den in der Variablen abgespeicherten String mit dem Befehl
®» RS232.Send () tiber die angelegte Serielle Schnittstelle.

Syntax:

RS232.Send ('SERIELL1', Senden);

Weisen Sie mit Hilfe der Funktion s RS232.Read (), die iiber die Schnittstelle
empfangenen Daten, der zweiten Variablen zu.

Syntax:

Empfang := RS232.Read ('SERIELL1l');



16.

17.

7. Hardware Zugriff

Geben Sie den gesendeten und den empfangenen String aus und setzen Sie eine
Verzégerungszeit von ca. einer Sekunde.

Vergleichen Sie, ob der empfangene String dem gesendeten entspricht und passen
Sie dementsprechend Thren Messwert an. Der gesendete String muss aufgrund der
Verdrahtung des Steckers dem Empfangenen entsprechen.

Quellcode: [P_SERIELL.IPS
var
Empfang : String;
Senden : String;
Step
Screen.SetTab (1); //Fokus auf Prufschrittausgabe

Screen.ClrScr;
Screen. Show;

[ ) KFEHRKK KKK KKK KKK GELING ZUWEL SN 1 %% F ok K K Ak Kok ok & %k ok ok K XK Kok ok K Xk Kok ok

Senden := 'Hallo';
//*************************************************************

//****x*x*xx*x*xApfragen ob Schnittstelle konfiguriert ist:*******%%x*
If RS232.Exists ('SERIELL1') = 1 Then

begin
Screen.Label.Show (3, 100, 30, 'Schnittstelle ist
end; konfiguriert!’) ;

[k K ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok Kk ok

[/ kxR kxR kxkkkkkxkkkxSohnittstelle GEFNEn : * * %k %k %k k &k kkkkkkkkkkk*x

RS232.0pen ('SERIELL1');

If RS232.IsOpen ('SERIELL1') = 1 Then
begin
Screen.Label.Show (4, 100, 60, 'Port ist offen!');

end;
//*************************************************************

//*****************Senden.*************************************

RS232.Send ('SERIELL1', Senden);

[ kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok Kk ok Kk ok

//*****************Empfangen:***********************************
Empfang := RS232.Read ('SERIELL1l');
//*************************************************************
//*****************Ausgabe:*************************************
. . W o o o esendet: enden) ;
Screen.Label.Show (1, 100 90, 'G det ' + Senden)
Screen.Label.Show (2, 100, 120, 'Empfangen: ' + Empfang);
DateTime.Delay (1000);
//*************************************************************
repeat
until StepContinue;

w weiter gebt s auf der néichsten Seite
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1

//*****************Messwert setzen:*****************************
If Empfang = Senden Then
begin
SetvValue (1);
end
Else begin
SetvValue (0);

end;
//*************************************************************

end.

8. Speichern Sie Thren Interpreterschritt ab und starten Sie den Ablauf.

&0 TestManager CE V15146 - Typ: 14SERIELL - Test - Seriell EC: 0.999 S
Priifschiitausgaben | Ausgefiite Priitschitie | Debugging Steplio | Debugirto|
Septh [
Schnittstelle existiert? Step Index: 1
P | sERELL
os i
Gesendet:  Hallo s i
et s
Enpfangen: Hallo
T e Th
Duehant e
g
et
St P s et
@ses r A i el Eehler. fhehandelr ~ Bild 7-6
odo Fol s I ild 7-
D M 2 =] #* | & i f
<D .2 st Wiedsholen Edtbae | Dobugge]  Toa Seriel. Schnittstelle testen
Hinweis:

Sollte es wiederholt zu einem Fail-Ergebnis des Steps kommen, kann dies an einem
nichtlizenzierten System liegen. Uberpriifen Sie, ob Sie iiber eine Lizenz verfiigen und
fordern Sie gegebenenfalls eine Kurzzeitlizenz an.
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8. Messdaten

Jeder Priifschritt erzeugt bei der Ausfithrung eine Reihe von Daten. Zum einen den ech-
ten Messwert und das Ergebnis des Schrittes, aber auch eine Reihe vom Metadaten. So
z.B. den Zeitpunke der Priifung, die Dauer des Schrittes und Daten, die durch Verweis
auf die Art des Priifschrittes vorhanden sind, z.B. die Nummer des Priifschrittes, die
Einheit etc.

Der Standardweg zur Speicherung dieser Daten erfolgt im DBF Format (dBase). Dies
erfordert eine installierte BDE (Borland Database Engine).

Das Abspeichern der Messdaten kann im Standardformat oder in einer frei definier-
baren Tabellenstruktur erfolgen. Zur Vermeidung zu grofSer Datenmengen steht eine
eingebaute Datenpflege zur Verfiigung.

Der Pfad, unter dem die Messdaten abgelegt werden, ist cinstellbar. Bei typbezogener
Speicherung wird fiir jede Typfamilie ein Unterverzeichnis angelegt. Standardmiig
werden die Daten aller Typen gemeinsam gespeichert.

Es besteht zusitzlich die Mdglichkeit Messdaten an eine DLL zu iibergeben.

s Ubung 8-1

Umgang mit Messdaten

Inhalt dieser Ubung ist es, den Umgang mit Messdaten aufzuzeigen. Es soll die Erfas-
sung der Messdaten im DBF-Format und die lokale Speicherung realisiert werden.

Schritt fiir Schritt:
1. Uberprﬁfen Sie Thren Passwortlevel, sollten Sie nicht als Administrator beim
System angemeldet sein, indern Sie dies.

2. Aktivieren Sie die Messwerterfassung im DBF-Format indem Sie tiber die
» Symbolleiste ® Setup in die Grundeinstellungen navigieren. Wihlen Sie im
linken Feld der Grundeinstellungen ® Messdaten aus und lassen Sie sich mit
®» + die Unterpunkte anzeigen.

0 Konfigurator - System By

Kalegorien Konfiguationswiets fi Kategorie Konfiguration / Messdaten
Ande n

N Parts
DAS4020
Daverlauf
Desktop
~DUT -Log

EEPROM -Maritor
FC Busse

IECBus (IEE-498)

i

Kurve
- Kurzschiuftest Moritor
LN

Lokale Statit
MED PC24I0Karte

ME4000
MEphisto Scor
ME.

e 1-Montor |

Bild 8-1
Pririer Messdaten Konfiguration

Profies
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3.

Wihlen Sie den Unterpunkt s Messdaten DBF aus und geben Sie im rechten

Feld im Unterpunkt s Allgemein die Messdaten DBF frei.

B Konfigurator - System

Kategorien
Enderungsverzeichnis -
Anmelde-Formuler
4N Ports

D&54020

Daerlauf

Deskiop

DUT - Log

EEPAOM - Monitor
FC Busse

1EC-Bus (IEE-488)
Interpreter
Kaibrationsdaten
Kurven Moritor
Kurzschlubtest Moriter
iy

Lokale Stalistk.

MCD PC-24i0 Karte:
ME00D

ME400D

I

MEphisto Seope 1 - Montor |

ME RedLab

Messdaten
Benutzerdziinients Daten

Messdaten DBF

Modulabschalung

Passwiiter

Piinter

Fofilss

Pruefschiit-Parameter

Ki i fiir K ategorie: Konfi ion / !

Allgemein
[¥ iHessdaten DBF - Freigegeben:
Ziel

lokaler Pfad [zPREZ\MEASDATA

Netzwerk Plad |

Speicherung auf —{(*  lokaler Plad
© Netawerk Plad
™ auf anderen Phad speichem. wenn gensher Plad nicht verfighar ist
Methade
At dex Speicherung | Standard - alle Typen gemeinsam
% Typbezagen - nach Typen gehiennt

Zeitpunk! de1 Speicherung — | erst nach dem kompletien Nutzentest
€ sofert nach jedem einzelnen Piiiing

Abbrechen

Bild 8-2
Messdaten DFB freigeben

Die Messwerte werden somit in einem DBF-File unter dem Installationsverzeich-
nis im Ordner MEASDATA hinterlegt. Alternativ kann auch ein Netzwerkpfad
angegeben werden. Die Daten werden nach Typen getrennt und erst nach dem
kompletten Nutzentest lokal abgespeichert.

Offnen Sie das Menii zur Einstellung der Datenpflege (Unterpunkt von Mess-
daten DBF im linken Feld des Fensters). Stellen Sie ein, dass die Datenpflege bei
Programmstart gestartet wird.
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B Konfigurater - System

=)

Kalegorien
Konfigurstion -

Kenfigualionswerte i Kalegarie Konfiguration / Messdaten / Messdaten DBF / [

Jinderungsverzeichris
- Anmelde-Fomular
CAN Parts
DAS4020
Dauerlauf
Deskion
DUT - Log
EEPAOM - Montor
- FC Busse
EC-Bus (EE-468)
Interpreter
Kalibrationsdaten
Kurven Morilor
KurzschiuBtest Monitor
UN
Lokale Statstk
MCD PC-24i0-Kaite b
ME3000
ME4000
MEphista Seape 1 - Monitor
ME-Red.ab
Messdalen
Benutzerdefinierte Daten
1 Messdalen DBF
- Datenpliege
Tabellansinukiur
- Modulsbschaltung
Passwiter
Printer
Frofies
Pruefschit Parameter
Serielle Porte
Seisler 10 Bus
- 5M2044 Mulimeterk ate
Sokets (TOPAP)
- Sprache
SOL Database
System

el Frogrammetart
beiFieset / Typwechsel

wann statten ©
-
" bei jedem Speichemn
-
-

einmal taglich
einmal stindich
" richt automatisch
Die Datenpflege kann auch iber Merii oder Systeméktion 20 auferufen werden
I Daten imlokalen Pfad pilegen
™" Daten imNetzwerk Frad pliegen
I wahrend der D atenpflege Informationsfenster zsigen
Datsien & nur die Standardnamen beachien
" dlle DBF Dateien beachien
Datenpflege - Backup
Backup der DEF Dateien zsitgesteuer durchfihien
O jemsils nach 8[=#]  Stunden

" foweds nach 1[#] Tagen
& chne zeifichen Ausliser
™" Baskup der DBF Diateien durchiiihven, wenn disse
giler als 1400 KB sind
Hinweis:
Bei &uinf aus Meni oder iiber Systeréklion 20 wid immer ein Backup durchefiir.
unabhangia von Alter und Grobe der Datsiert
Piad fi Backup: | \BACKUP
Dot Plad ke Laufweiks ud Pladangaben snthalten Das sktusis
Messdatenverzeichris kann ik "A” angeben werdzn, Bip.: " \BACKUPS”
Dateiname: [=_zovsamzD_sHzan

Der Dateiname kann folgend Platzhater enihalten
%Y - Jah, %M - Monal, %D - Tag, %H - Stunde, %N - Minute [l 2weistelig)
*wird ersetat durch den Namen der Ursprungsdatei

Salie cin Name bereits benuz! sein. so wird ein Index angehangt
Backup-Sitze lschen

[~ wenn mehr al: B000[=#] kB Backup-Daten vorhanden sind
[~ diemehr als 28[#] Tage aksing

0K i [ Abbrechen

Bild 8-3

Datenpflege einstellen

Speichern Sie die Einstellungen ab, indem Sie mit dem Button s OK die Ande-

rungen bestitigen.

Wihlen Sie tiber die # Typwahl den Ablauf der Typfamilie
= 2MEASUREDATA aus und starten Sie den Ablauf im Automatic-Modus.

Navigieren Sie iiber den Windows Explorer tiber das # Installationsverzeich-
nis des TestManagers in den Ordner ® MEASDATA. Dort sollte sich nun ein
Ordner » TYPE_2MEASUREDATA befinden, der die DBE-Files

» FAILDATA, » MEASDATA und s PASSFAIL enthalten.

Sie kénnen sich den Inhalt der DBF-Files mit Hilfe von Microsoft Excel anzeigen

lassen.
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9. Reports

Messwerte und Ergebnisse konnen eingesehen, abgespeichert und ausgedruckt werden.
Um die Ausdrucke an (fast) beliebige Benutzerwiinsche anpassen zu kénnen, wurde der
TestManager mit einem leistungsfihigen Reportgenerator ausgestattet. Mit dessen Hilfe
kann der Ausdruck frei gestaltet werden. Es kann auf Vorlagen zuriickgegriffen und
diese verindert werden. Messwerte lassen sich iiber die # Meniileiste

= Messwerte ® Anzeigen abrufen, Reports verwalten und ausdrucken.

Durch die Verwendung von Reports lassen sich allgemeine 'Schablonen' anlegen, so dass
nicht fiir jeden Ablauf ein eigener Report erstellt werden muss.

m Ubung 9-1

Erstellen eines eigenen Reports

Das Ziel dieser Ubung ist es einen eigenen Report zu erstellen, in dem die Messwerte
des bereits vorhandenen 2MEASUREDATA Ablaufes abgelegt und ausgedrucke werden

konnen. Hierbei soll das Design individuell angepasst werden.

Schritt fiir Schritt:
1. Uberprﬁfen Sie Thren Passwortlevel, sollten Sie nicht als Administrator beim
System angemeldet sein, dndern Sie dies.

2. Fordern Sie eine Kurzzeitlizenz an, sollte Thre Software nicht lizenziert sein.

3. Wihlen Sie tiber dic ® Typwahl den Ablauf der Typfamilie
®» 2MEASUREDATA aus und starten Sie den Ablauf im Automatik-Modus.

4. Nach Beendigung des Ablaufs navigieren Sie tiber die ® Meniileiste
» Messwerte ® Anzeigen zur Anzeige der aktuellen Messwerte des letzen

Priiflaufes.
=2 Aktuelle Messdaten des letzten Prflaufes = | E o
Prifings it Messwerien T
ModMr. | Barcode Ergebnis Werte
) 1 PASS 3 [GEnds
e 201 Vaianibeasu00z FAIL 3
@ 3 01 Varantteasu003 P&SS 3
e 401 Varianibeas004 FAIL 3
@ 5 01 Variantt easur005 P&SS 3
e 5|01 Varianibeasu008 PASS 3
Messwerte des susgewhten Prifings
N Name A et |Erhet | Unleigierze|  Obergienze Ergebnis | Daer| 2ai
@) Set measurement dala for the DLI IP_eas 10k 1 1 PASS | BHme 17033 Bild 9-1
@ 2 Set measurement data for the DU IP_Meas2 1 0k 1 1 PASS 16ms 17:0%39
©| 3 Shows the measuement data fior IP_Showhd 10k 1 1 PAgs s 170233 Messwerte
5. Aktivieren Sie den Button ® Report um das Verwaltungsfenster zu 6ffnen.
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6.

0 Report Verwaltung i) e
Kategare: MeacData | FeparDaten
Narme:

SingleDUT.frf I

Warschat | Dnucken | Bearbeiten

Beschreibung:

Bild 9-2

3 Abbruch | Report Verwaltung

Wihlen Sie den bereits vorhandenen Report AIIDUTs. fif aus und bestitigen Sie
Thre Wahl mit dem Button s Bearbeiten, um den Report an die eigenen Wiin-
sche anzupassen.

2 Designer - AIDUT.frf

File Edit Tools ?

DS @R[ D@0 | DR E X ([T (K] coe | [0
| f:\'e‘rfl_ll:l | & .42 -

- -BrulAs|E=zE

IePSPEELREE

Pisels

cPCI Testsystem Victor

R
| "2 ey H Messergebnisse
N ] 1 Typ-Familie}[TypeFamily] )y

System-Nummer.. ) 7 Seite] ALPAGES],

Page header
Datum [DATE]
| zet ey

i TypCode TypeCodel | T SetelALPAGES]

astercats |

Nr_[Seri Ergebnis | Modus | Messwete | Dauer|
‘mber’]|[vdsDutList." Seri ] TestResult T']}bt."SBSFlag T "] TestDuration’] s |

Dot fesder
[IP-Schritt

et date

[vdsMWList "Stepinfo” Jt "SteplPType"]t "MeasValve'][sMWList “Upperlimit T1fgsuft T]

S Seud

s

e

Bild 9-3
Report Designer

Um einen leeren Report zu bearbeiten, wihlen Sie tiber die # Symbolleiste
» New report aus.

Legen Sie nun ihren eigenen Report title an, dies kénne Sie tiber die
» Symbolleiste ® Insert band tun.



9.

10.

11.

9. Reports

s A

Insert new band l_g
Band type

i+ Report tite " Subdetal data

" Report surmmary " Subdetail footer

" Page header = Overlay

" Page footer " Column header

i Master headsr " Column footer

i Master data " Group header

i Master footer " Group fogter

= Detail headsr " Cross headsr

~ Detail data * Cross data

" Detail footer " Cross footer

i~ Subdetail header " Child

! Ok I Cancel |

Bild 9-4

Report Titel anlegen

Wihlen Sie im Insert new band Fenster den m Report title aus und bestitigen
Sie mit dem Button s OK.

2 Designer - Untited

Fle Edt Took 7

DEER $ 2@ o - WWE Y M Y[ (K] o

- BIul|AJd

i

=]

e

e

LeeSE @@ i

o Tom s

Bild 9-5

Report title auswahlen

Wihlen Sie einen Platz im Report aus, an dem Sie ihren Report title einfiigen

mochten.

Uber die ® Symbolleiste # Insert rectangle object lassen sich rechteckige
Felder auf dem Report einfiigen. Platzieren Sie ein solches Feld in ihrem Report

title.
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12. Es wird ein Text Editor Fenster gedffnet, das es Ihnen erméglicht Text in das Feld
einzugeben oder sich Variablen vom System iibergeben zu lassen.

"2 Text editor [
T tBe =0 @ X
|
begin
end
Bild 9-6
1:1 Text editor

13.  Geben Sie im oberen Feld einen geeigneten Namen fiir Thren Report ein und
bestitigen Sie Ihre Eingabe. Zichen Sie ihn an die gewiinschte Stelle und stellen
Sie die gewiinschte Schriftgrofle ein.

14.  Sie konnen je nach Belieben iiber dic # Symbolleiste cine Fiillfarbe, einen
Rahmen oder dhnliches fiir das Feld einstellen.

)
Jngua LBE o \QQEH;:I!I FlCEEIC
[ EE) ulas s[z== Eﬂug 'x\H:E:ju R
& =
bl 2
= i
= | Mein Prfiing &
o i)
El M|
d
- 41
@
H
1=

Bild 9-7

=TT || Beispiel Designer

15.  Um Variablen wie zum Beispiel das aktuelle Datum abzurufen und auf dem
Report auszugeben, platzieren Sie ein weiteres Textfeld. Wihlen Sie in der
= Symbolleiste des Text Editor Fensters ® Insert data field, im linken Feld
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9. Reports

®» vdsDutList und im rechten s TestTime T.

Insert data field \E‘

B8 wdsDutList
wdshiwList

=Z] vdsPS5ysParams
wdsPSU serParams

EL TestPos R
55 MeasValCount
L StartMumber
B SBSFlag_T
EL TestResul_T

laatn, |

Bild 9-8

Beispiel Designer

EL TestData T

Mit dieser Vorgehensweise lassen sich beliebige Variablen des Systems abrufen
und miissen nicht fiir jeden Ablauf von Hand editiert werden.

Figen Sie Threm Report title auf diese Weise weitere Variablen wie Typfamilie,
Typ Code, Testzeit usw. hinzu.

Es kénnen in einem Feld auch mehrere Variablen ausgegeben werden, dies ist
beispielsweise bei den Seitenzahlen von Vorteil:

[PAGE#] von [TOTALPAGES]

Angezeigt wird somit die aktuelle Seitenzahl von der Gesamtanzahl der Seiten.
Fiigen Sie ein neues Band ein und wihlen Sie fiir die Art # Page header aus.
Mit diesem Befehl fiigen Sie eine Kopfzeile (Page header) in Threm Report hinzu.
Uber einen Rechtsklick auf die Kopfzeile kann eingestellt werden, ob diese auch

auf der ersten Seite verwendet werden soll (On first page). Dies ist in diesem Fall
nicht notwendig. Erstellen Sie eine Kopfzeile nach ihren Vorstellungen.
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= Designer - AIDUTs

Fie Edt Tools 7

|DEER $ @ o ST EEY 2| oose

|2 % =
| maa @ - ezulAas I

EEEIIE

Systomlummer’ Systemii]

Fage reader
B Messergebnisse

Typ-FamilieTypeFamily]

I SetelfALPAGES]

[ Typ-Code [TypeCode]

Rl

8 f "
Mein Priifling
= Datum [DATE] ” i
=N Zek [TiE]

7 TypCode [TypeCode] |

o TypBeschreibung  [Typelnfc]

B8 Ablauf [Testh]

®

4

e

L]

(=

st aas

Sl ALPAGESL

e [Sen | Ergebnis |

Wodus.

[ Messwerte | Daver|

nber][vdsDutList"Seriaumber ]

ffetResut,_T] 11 SBSFlag T}

lestDurston] s

Detdats

Detat peader
§_SchvNifchritome __ [P-Schit [ Wesswen| _______Grenzen|Ergebnis]

L"SteplPType ]t MeasValue | [sMVIList “Uppertimi_T]

Bild 9-9

i s love Niemas:Schit .

Beispiel

Erstellen Sie ein weiteres Band vom Typ s Master data. Stellen Sie fiir dieses

Band die Quelle fiir die zu bezichenden Daten ein. Fiihren Sie dazu einen Dop-

18.
pelklick auf dem Band aus:
-
Band data source ng
fDS b Lis
hDSPSSysParams
fDSPSUserParams
|
Fecord count |1
Cancel
19.
20.

Bild 9-10
Neves Band

Waihlen Sie # frDSDutList aus und bestitigen Sie mit B OK.

Realisieren Sie anhand einer Tabelle die Ausgabe der Informationen Modulnum-

mer, Seriennummer, Ergebnis, Modus, Messwerte und Dauer.

Die zu verwendeten Daten kénnen
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21.

22.

9. Reports

Modulnummer ®» [vdsDutList.“ModuleNumber“]

Seriennummer ®» [vdsDutList.“SerialNumber]
Ergebnis ®» [vdsDutList.“TestResult_T*]
Modus ®» [vdsDutList.“SBSFlag T“]
Messwerte ®» [vdsDutList.“MeasValCount“]
Dauer ®» [vdsDutList.“TestDuration®] s

w Beispiel Master data siehe Bild 9-9 Beispiel

Erstellen Sie ein neues Band vom Typ ® Detail header und eines vom Typ
® Detail data. Diese beiden Binder sind eng miteinander verbunden und
dienen der Ausgabe der Messwerte der einzelnen Interpreterschritte. Im Detail
header werden die Namen und im Detail data die Variablen (Werte) hinterlegt.

Detail header:
» Schritt-Nr.
m Schritt-Name
w IP-Schritt

» Messwert

» Grenzen

» Ergebnis

Der Detail data Abschnitt soll auf die # frDSMWList zuriickgreifen und die
Variablen (Werte) zum Detail header ausgeben.

w Beispiel Detail header + data siehe Bild 9-9 Beispiel
Mit Hilfe der grauen Zonen der Binder konnen Sie die Abstinde variieren.
Lassen Sie sich Thren Report {iber dic ® Symbolleiste ® Preview report anzei-

gen und passen Sie das Layout nach Ihren Vorstellungen an und tiberpriifen Sie
ob die Variablen korrekt angezeigt werden.
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9. Reports

| Mein Prifling |
Datum: 09.02.2010 -
set 128851 || Messergebnisse |
Typ Familie: ZMEASUREDATA

- Typ Code: 01 VariantMeasur

Typ Information:
» Typ-Beschreibung: Sample handle measurement data
Systemnummer. Seite 1von2

(1[0 VerianiMeasudi [FA== [ Ame | 3| 1075

=N [SChimt-Hame IP-Gohtt Messwen| Gemzen
1|Set measurement &ata for the DUTE I test stap.. IP_Maast 1 11

2|SE’. MESSUNEMEnt Gata for the DUTS In the second tegIP_Maas2

3[Shows e measurement o3t fom step 1and 2 |IF_Shoahieas

[ne | mer [ Ergetris | Mods | |
[2_ [0 Varaneasumaz [P [ Ao | 3 [ s
[Sent-Nr. [Schmt-Name == [ Messwen]  Gremmen
| 1|52t measurement data for the DUTE I test step.. |IP- Meast | of 11 FaL |
[F [0 VananiMeasudz |PASS | amo | 3 | 1,016 5|
A ] TE-Sawi WesEier| | Grereen | Dgene
T[5! messureTen oo T e DUTE N Bal geg.. | IP_Meas! 1 11| oAss
2[%=t measurement data for the DUTs In the second bedIP_Meas2 | 1.1| PASS
3 [Shvowe e MeSGUremen] Ga oM G=p 1 and 2 |IP_STowheas 7 11| PAss
2 |01 VaraniMiasumid [FRi [ s | ] | 05
‘SN [Scht-Hame = Cremzen | Ergebnis
1|2t measurement cata for the DUT: I test sten.. |IP Mieas? 1 1.1] Pass
2|52t measurement gata Tor the DUTS In the s=cond bef IF_Weas2 o 1] FaL
[5 |01 vananiMeasumos |Pass | amo ] 3 | 10155
SN [SchtName = Crermen | Ergebnk
1[5t messurement dsta Tor the DUTs N test sten.. |1 Meast 1 2455
3|52 measurement Gata for the DUTE 1 the second teq 1P Meas2 i HE=S
3|Showe e messurement asta fom siep 1 and 2 |IP_Showhieas 1 i1 PASS

|-5 |-:||\-m1:-mamme |F‘A.‘?.G | AUTO | 3 I 10168

[EoitNr [ e [F=Samit [Wesswen] _Geneen| rosnk

Datm: 08022010 -
Zeir 142840 | Messergebnisse

Typ Code: 01 VarantMeasur

Seite: 2 von 2
1 |3et measurement data for the DUTE In test step..  [IP_Maast 1 PASS
2|Set measurement tata for the DUTS In the sacond tadIP_Measd 1 PASS
3| Shows he measurement Gaia rom step 1 and 2. |IF_Showhieas 1 PASS

Bild 9-11
Messergebnisse

23.  Speichern Sie Thren Report iiber dic # Meniileiste s File # Save as unter

einem neuen Namen ab.
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10. DLL

10. DLL

Die Abkiirzung DLL steht fiir Dynamic Link Library, was soviel bedeutet wie dyna-
misch vernetzte Bibliothek. Eine DLL kann Programmcode, Daten und Ressourcen

in beliebigen Kombinationen enthalten. Verwendet wird hierfiir meist das Portable-
Executable-Dateiformat.

Eine DLL dient im eigentlichen Sinne der Reduzierung des benétigten Speicherplatzes
auf der Festplatte oder dem Hauptspeicher. Aber auch andere Anwendungsgebiete sind
moglich. Ein Beispiel fiir die Verwendung einer DLL:

Programmcode, der von mehreren Anwendungen genutzt wird, kann in einer DLL zu-
sammengefasst und auf der Festplatte hinterlegt werden. Der Vorteil liegt darin, dass der
Programmcode nur einmal in den Speicher gelesen werden muss und nicht von jeder
Anwendung, die auf ihn zugreifen mochte.

s Ubung 10-1
Umgang mit DLLs

Diese Ubung soll Thnen den Umgang mit DLLs niher bringen. Verwendet werden soll
die Kernel32.dll, die Sie in IThren ® Windowsverzeichnis im Unterverzeichnis

= System32 finden. Diese DLL enthilt eine Funktion zum Erzeugen eines Beep iiber
den internen Lautsprecher ihres Computers. Die Kernel32.dll soll in ihren Ablauf
eingebunden und die Beep-Funktion dem System bekannt gemacht werden. Realisieren
Sie mit Hilfe dieser Funktion ein beliebiges Klangmuster.

Schritt fiir Schritt:
1. Stellen Sie sicher, dass Sie beim System als Administrator angemeldet sind. Sollte
dies nicht der Fall sein, melden Sie sich bitte an.

2. Erstellen Sie eine neue Typfamilie, die eine Variante enthilt und setzen Sie diese
aktiv.

Beispiel: Typfamilienname: 15DLL
Typ-Code: 01DLL
Typ-Information: ~ Kernel32

3. Editieren Sie die Ablaufliste und die Priifschrittparameter. Benotigt wird lediglich

ein Priifschritt. Geben Sie einen neuen Namen fiir die Step Art ein, um einen
neuen Interpreterschritt zu erzeugen.
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86

| Ablaufliste Idw: 144 [Aikt: 1)

“TypCodefilter
Spz, |Abl | Stephr. Goto | Info
; autn created sequence, please edit

ud Bild 10-1
i s
L] 1 1 1M DLL .
“end Ablaufliste
B T Nome (orgioch] A e NKS  Obegeree | Urieree | il 102
e —— = 2 2 ! " Prifschrittpara.

Wihlen Sie iiber die # Typwahl die in Schritt 3. angelegte Variante und starten
Sie den Ablauf.

Editieren des Interpreterschritts:

Die Beep-Funktion, die Sie aus der Kernel32.dll verwenden méchten, liefert bei
der Ausfiithrung einen Real Wert zuriick. Um diesen zuweisen zu kénnen sollten
Sie zunichst eine Variable vom Typ Real anlegen.

Soll eine DLL in einen Interpreterschritt eingebunden werden, muss die DLL
dem System bekannt gemacht und einen so genannten Alias zugewiesen bekom-
men. Uber diesen Alias kann die DLL im Interpreter aufgerufen werden.

Mit der Prozedur # DLL.OPEN (Alias, Pfad unter der die DLL abgespeichert

ist) wird die DLL gedffnet und mit dem internen Alias verwaltet.

Syntax:

DLL.Open ('Kernel32', 'C:\Windows\System32\Kernel32.d1ll"');

Die DLL kann nun {iber den Namen Kernel32 angesprochen bzw. aufgerufen
werden.

Mit der Prozedur % DLL.REGISTER() lassen sich Funktionen und Prozedu-
ren in einer DLL suchen und dem Ablaufschritt wiederum {iber einen Alias mit
einem Namen bekannt machen.

Syntax:

DLL.REGISTER ('Kernel32', 'Beep', 'S:I,I:L');

Die in der DLL Kernel32 enthaltene Funktion Beep wird dem System bekannt
gemacht. Um Funktionen oder Prozeduren aus einer DLL aufrufen zu kdnnen,
miissen in den meisten Fillen Variablen {ibergeben werden. Diese miissen
ebenfalls beim Registrieren des Beep-Befehls angegeben werden, dies erfolgt
abhingig von den zu {ibergebenden Datentypen. In diesem Fall mit der Angabe



10. DLL

von ® 'S:LI:L'. Durch diese Angabe wird das Aufrufformat der Funktion/Proze-
dur festgelegt:

Der erste Buchstabe legt den Aufruftyp fest, hierbei werden drei Typen unter-
schieden. ® P fiir einen Pascal-Aufruf, @ C fiir einen C-Aufruf und = S fiir
einen Standard-Aufruf. Der Aufruftyp muss mit dem Aufruftyp der Routine in
der DLL iibereinstimmen.

Der Definition des Aufruftyps folgt ein Doppelpunke (:), dem der Typ des ersten
zu iibergebenden Parameter folgt. Die Codes fiir die einzelnen Parameter werden
durch Kommas getrennt und kdnnen einer Liste in der Interpreterhilfe entnom-
men werden. Der Riickgabewert wird mit einem weiteren Doppelpunkt (:) von
den Parametern getrennt, dem ebenfalls die Angabe des Typs folgt.

Somit ergibt sich fiir die Syntax:

DLL.REGISTER ('Kernel32', 'Beep', 'S:I,I:L');

folgende Erliuterung:

Dem System wird die Funktion Beep aus der DLL Kernel32 bekannt gemacht.
Der Aufruf der Funktion erfolgt tiber einen Standard-Aufruf (Standardcall).
Ubergeben werden zwei Parameter vom Typ Integer, die Beep-Funktion liefert
einen Riickgabewert vom Typ Boolean (dies entspricht einem Logikwert).
Ubergeben werden der Funktion die Integer Frequenz (Tonhohe) in Hz und
Tondauer in ms.

Dem System sind nun die DLL unter dem Namen Kernel32 und die Funktion
Beep unter Ton bekannt. Der Beep-Befehl kann nun aufgerufen und der Riick-
gabewert der Variablen zugewiesen werden. Der Aufruf eines Befehls (Funktion
oder Prozedur) erfolgt tiber die Funktion s DLL.Call ().

Uber diese Funktion lisst sich die zuvor registrierte Funktion aus der ebenfalls
zuvor gedffneten DLL aufrufen. In der Funktion werden die Parameter, die in der
Registrierung definiert wurden, iibergeben.

Syntax:
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 3500, 50);
Aus der DLL Kernel32 wird die Funktion Beep aufgerufen, die mit der Frequenz

3500Hz und einer Dauer von 50ms ausgefiihrt werden soll. Der Riickgabewert
wird der Variablen Wert zugewiesen.

Mit wiederholtem Aufruf des Beep-Befehls, mit verinderten Frequenzen und
Dauern kdnnen Sie beliebige Klangmuster erzeugen.
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Syntax:

Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 3500, 50);
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 4500, 50);
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 5500, 50);

9. Am Ende Thres Interpreterschrittes muss die DLL mit Hilfe der Prozedur
®» DLL.CLOSE() geschlossen werden. Bei der Ausfithrung des Befehls werden
alle Registrierungen geloscht. Dies bedeutet, dass fiir einen erneuten Aufruf
nach dem DLL.CLOSE-Befehl das erneute Offnen und Registrieren der DLL
und des Befehls erfolgen muss.

Syntax:

DLL.CLOSE ('Kernel32');

Die DLL mit dem internen Alias Kernel32 wird geschlossen und die Registrie-
rung des Beep-Befehls wird geldscht.

Quellcode: IP_DLL.IPS

var
Wert : Real;

step

[/ FxFFxFExFxF A FFxF*ROFfnen der DLL: % * %k &k %k % kK &k &k Kk k &k &k Kk Kk k&K Kk k

DLL.Open ('Kernel32', 'C:\Windows\System32\Kernel32.d1ll"');

/] %k Kk kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok K ok Kk ok Kk ok

//*‘k************Registrieren deS Beep_Befehls:*****************
DLL.REGISTER ('Kernel32', 'Beep', 'S:I,I:L');

/] % kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

//**************Aufrufen des Beep_Befehls:**********************
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 3500, 50);

Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 4500, 50);
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 5500, 50);
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 6500, 50);
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 5500, 50);
( )

Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep',6 4500, 50
Wert := DLL.Call ('Kernel32', 'Beep', 3500, 50);

//*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*‘k*******‘k*******‘k*************************
//****x*x*xxx*x3chlieBen der DLL und Setzen des Messerts:********%x*

DLL.CLOSE ('Kernel32');
SetValue (0);

/] %k Kk kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok ok ok ok o ok K ok ok K ok ok K ok ok ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok Kk ok Kk ok

end.
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10. DLL

Speichern Sie Thren Interpreterschritt ab und starten Sie den Ablauf. Es sollten
nun die von Thnen erzeugte Tonfolge {iber den internen Lautsprecher ausgegeben
werden.

Bitte beachten Sie, dass Tone ab einer bestimmten Frequenz nicht mehr vom
Lautsprecher tibertragen werden. Der Frequenzbereich des menschlichen Gehors
liegt bei ca. 20 bis 20000Hz.
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11. TestManager ME

11. TestManager ME Messkarten Unterstutzung

Der TestManager CE enthilt die perfekte Integration des ME-iDS Treiber Konzeptes
der Fa. Meilhaus Electronic. Mit dieser Software wird dem Anwender der einfache und
schnelle Einstieg in das Meilhaus ME-iDS Treibersystem ermdglicht.

Um auch diesen Teil des Buches effektiv nutzen zu kénnen, laden Sie sich bitte den
MCD TestManager ME unter www.mcd-elektronik.de/deutsch/meil.html herunter.
Auf dieser Seite steht die kostenlose Trialversion zur Verfiigung.

Installieren Sie den TestManager ME auf Threm PC. Folgen Sie hierzu der Beschreibung
zur Installation des TestManagers CE am Anfang des Buches (siche Kapitel 1. Einfiih-

rung).

Starten Sie das System, wie von der CE Version gewdhnt, mit einem Doppelklick auf

die Verkniipfung auf ihrem Desktop.

Die Entwicklungsumgebung TestManager ME

Testhanager ME V15230 Typ: MEIDS -

[Ty
e s s e i o

Al lsovere oo Edteren 2bn
L @auo L) @ B L
MMMMMM S Tyowhl 2 Mado F3) MENerker R 3155) Evophiey) HED Eionk
——

Bild 11-1
Programm-

fenster

T

Das Programm-Fenster des TestManager ME dhnelt dem Aufbau des TestManager CE-
Fensters. Wesentliche Unterschiede liegen im Aufbau der Menii- und der Symbolleiste,
hier sind neue Meniipunkte beziechungsweise Buttons angelegt. In der Meniileiste ist
der Punkt Usertools neu verankert, wihrend die Symbolleiste mit einem Meilhaus E.-,
einem ME Monitor- und einem MCD Elektronik-Button ausgestattet wurde.
Bedienung und Meniifithrung sind in beiden Versionen identisch, daher wird an dieser
Stelle nicht niher auf diese eingegangen (siehe Anhang - Unterschiede im Menii des
TestManager ME).

91



11.

TestManager ME
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Nihere Informationen zu den Produkten der Firma Meilhaus Electronic erhalten Sie
iiber den Button ® Meilhaus E., der Sie im Falle einer bestehenden Internetverbin-
dung zur Homepage leitet. Hier erhalten Sie Informationen tiber Produkte, Treiber und
Software, Verweise auf Fachbiicher und Literatur usw.

Der Button # MCD Elektronik leitet Sie auf die MCD Homepage, iber die Sie
bereits die Trialversion heruntergeladen haben.

Der ME Tool Monitor ist iiber den Button # ME Monitor auf der Symbolleiste zu
erreichen.

Die spezielle TestManager ME-Version wurde nur zur einfacheren Unterweisung erstellt
und wird nicht weiterentwickelt. Die komplette Unterstiitzung der MEilhaus Karten ist
im TestManager CE enthalten und kann direkt benutzt werden.



Anhang

Anhang

System-Voraussetzungen

. Windows 7°, Vista®, XP°, 2000° oder N'T®

o Programmverzeichnis auf lokalem Laufwerk

o Schreibberechtigung im Programmverzeichnis
. Ca. 25 MB Speicherplatz auf der Festplatte

. 32 MB RAM

o VGA Bildschirm (640x480 Pixel)

. Pentium® PC oder kompatibel
. Installierte Hardware je nach Ausstattung
. Optional: installiertes Netzwerk

o Optional: installierte Borland Database Engine (BDE)

Diese Werte sind Minimalangaben, der Rechner darf selbstverstindlich besser ausge-
stattet sein. Das Programm selbst legt keinerlei Dateien aufSerhalb seines Programmver-
zeichnisses an. Eine Ausnahme sind nur Dateien in Pfaden, die ganz speziell angegeben
werden (z.B. zur Messwertspeicherung auf dem Netz).

Das Programm kann auch auf normalen (Biiro-) PCs gestartet werden, wenn der
Zugriff auf die nicht vorhandene Hardware in der Grundeinstellung des Programms
abgeschaltet wird.

Das Programm unterstiitzt Windows XP Stile, wenn diese im Betriebssystem aktiviert
sind und auf der Desktop-Seite der Grundeinstellung die Unterstiitzung aktiviert
wurde.
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Interessante Web-Links fir TestManager-User

www.mcd-elektronik.de Webseite des Herstellers MCD Elektronik.

www.meilhaus.com Distributor der zugehdrigen Messkarten und
Messtechnik-Produkten.

www.mcd-elektronik.de/ Informationen zum TestManager CE
tmce.html und Download der Demo-Version, sowie
des Tutorials.

www.mcd-elektronik.de/ Informationen zum TestManager ME und
deutsch/meil.html Download der Trialversion ME und Toolmonitore

MEphisto Scope und ME-iDS

www.mcd-elektronik.de/ Die Download-Seite der MCD Elektronik. Hier
downloads.html finden Sie unter anderem die Ubungsbeispiele aus
diesem Buch zum Download.



Anhang

Die wichtigsten TestManager CE Menis
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Anhang

Unterschiede im Meni des TestManager ME

@
ME boritor

i

W.S.i“g

=
Ends (81F4)

-
HED Bl

[FH WME-RedLab Card 1 - Monitor
[Ed ME-DS Karte 1-Manitor
[EH mEphisto Scope 1 - Monitor
@ RS232 - Monitor
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TestManager CE

...ist die tausendfach bewdhrte Software-Entwicklungs-Umgebung

flr Prifablaufe und Test. Die Umgebung ermdglicht das Anlegen und
Verwalten von Typfamilien und deren Varianten, fir die Prifablaufe
erstellt werden kdnnen. Der TestManager bietet ein groBes Spektrum
an Moglichkeiten, wie zum Beispiel die Anbindung an unterschiedliche
Hardwarekomponenten. Es werden gangige Bussysteme, wie z.B. LIN,
TCP/IP, CAN und IIC-Bus unterstitzt. Dem Anwender werden eine
Vielzahl von Tools und Einstellungsmadglichkeiten geboten.

Das vorliegende Buch soll kein Software-Handbuch sein. Vielmehr
werden dem Einsteiger wichtige Programmier-Techniken kurz erklart
und anhand von ausfiihrlich beschriebenen Ubungen vertieft.

Aus dem Inhalt:

e VVorhandene Priifablaufe starten

e Prufablaufe erstellen

o Interpreterschritte editieren

e Screen-Objekte anwenden

e Verwendung von Tools

e Erstellen, Schreiben und Lesen von Files/INI-Files
e \Verwendung serieller Schnittstellen

e Umgang mit Messdaten

e Anlegen neuer Typfamilien

e VVerwalten von Varianten

MCD Elektronik - Messtechnologie bis ins Detail.

MCD Elektronik ist eines der flihrenden Unternehmen fir die Entwick-
lung und Herstellung kundenspezifischer Messgerdte und Prifsysteme
von der Konzeption bis zu Inbetriebnahme am Einsatzort. Ihre inno-
vativen Losungen kommen in nahezu allen Bereichen der Qualitats-
sicherung zum Einsatz, in denen Praxistauglichkeit und Rentabilitat

entscheidend sind.

1. Auflage, fir TestManager CE ab Version 1.5.1.46
MCD TestManager Lehrbuch - Bestell.-Nr. 118006






